
TRABAJO PRÁCTICO N° 5
Ordenamiento de vectores

1. Qué es un método de ordenamiento para vectores o arrays?

2. Realice una breve descripción de los diferentes métodos de ordenamiento. Ventajas y 

desventajas de cada uno.

3. Escriba el código en C para los métodos de ordenamiento: 

a. Burbuja 

b. Selección 

c. Inserción

4. Indique para que sirven las funciones de la librería <stdlib> y escriba un código de ejemplo.

a. Atof   ---   ftoa

b. Atoi   ---   itoa

c. Atol

d. Strtod

e. Strtol

f. strtoul
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