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77.1 .1 PPERSISTENCIAERSISTENCIA   DEDE   OBJETOSOBJETOS

Al desarrollar una aplicación bajo el Modelo de Objetos todas nuestras entidades residen en memoria
principal, pero esta es limitada y es necesario poder almacenar los objetos en un medio que permita
recuperarlos en cualquier momento futuro independientemente de la ejecución del programa, a esto se lo
denomina persistencia.

Al  trabajar  con  programación  orientada  a  objetos  en  muchas  ocasiones  nos  encontramos  con  el
problema de hacer persistir los objetos en una base de datos relacional, esto nos involucra en el problema
de que el mundo relacional y el orientado a objetos no son del todo compatibles.

Para solventar este problema existen frameworks que se encargan de realizar este mapeo de Objeto a
Relacional, y viceversa, a estos frameworks se les denomina ORM (Object-Relational Mapping). 

La principal ventaja que aporta el ORM es la reutilización, permitiendo llamar a los métodos de un
objeto de datos desde varias partes de la aplicación e incluso desde diferentes aplicaciones.

Otra consideración importante que hay que tener en cuenta cuando se crean elementos de acceso a los
datos: las empresas que crean las bases de datos utilizan variantes diferentes del lenguaje SQL. Si se
cambia a otro sistema gestor de bases de datos, es necesario reescribir parte de las consultas SQL que se
definieron para el sistema anterior. Si se crean las consultas mediante una sintaxis independiente de la
base de datos y un componente externo se encarga de traducirlas al lenguaje SQL concreto de la base de
datos, se puede cambiar fácilmente de una base de datos a otra. Este es precisamente el objetivo de las
capas  de abstracción de bases  de datos.  Esta  capa obliga  a  utilizar  una sintaxis  específica  para  las
consultas  y  a  cambio realiza  el  trabajo  de optimizar  y  adaptar  el  lenguaje  SQL a la  base de datos
concreta que se está utilizando.

• Un buen ORM permite  tomar un objeto  JAVA y hacerlo persistir  de una forma similar a la
siguiente:

orm.save(object);

la instrucción anterior debe generar todo el código SQL para realizar la persistencia del objeto

• El ORM debe permitir cargar un objeto JAVA complejo (con relaciones hacia otros objetos) de la
base de datos a memoria:

myObject = orm.get(MyObject.class,objectId);

• EL ORM debe permitir hacer consultas a las tablas de la base de datos:
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List myObjects = orm.find("FROM MyObject object WHERE object.property = 5");

Como se puede observar en estos ejemplos los métodos save, get y find tienen una correspondencia

con los métodos create y retrieve que se implementan usualmente en un DAO (Data Acces Object -

Objeto de Acceso a Datos), pero con la ventaja de que son mas sencillos e intuitivos de emplear y
reducen fallas al crear todo el código SQL.

77.2 .2 HH IBERNATEIBERNATE  ORM ORM

Hibernate es una herramienta open source de ORM para la plataforma JAVA que
facilita  el  mapeo de atributos entre  una base de datos  relacional  tradicional  y el
modelo  de  objetos  de  una  aplicación,  mediante  archivos  declarativos  (XML)  o
anotaciones. Busca solucionar el problema de la diferencia entre los dos modelos de
datos coexistentes en una aplicación: que se usa en la memoria de la computadora
(orientación a objetos) y el utilizado en las bases de datos (modelo relacional).

Para lograr esto, el desarrollador puede detallar cómo es su modelo de datos, qué relaciones existen y
qué forma tienen. Esta información le permite a la aplicación manipular los datos en la base de datos
operando sobre objetos, con todas las características de la POO. Hibernate convertirá los datos entre los
tipos utilizados por JAVA y los definidos por SQL; además generará las sentencias SQL y liberará al
desarrollador  del  manejo  manual  de  los  datos  que  resultan  de  la  ejecución  de  dichas  sentencias,
manteniendo la portabilidad entre todos los motores de bases de datos con un ligero incremento en el
tiempo de ejecución.

Cualquier gestor de persistencia transparente proporciona una API con servicios para:

• Operaciones básicas CRUD (Create, Read, Update, Delete).

• Ejecución de consultas.

• Control de transacciones.

• Gestión de la caché a nivel de transacciones.

En Hibernate  se emplean diferentes  interfaces:  Session,  Query,  Criteria  y Transaction para poder
utilizar  el  gestor  de  persistencia.  La  interfaz  más  importante,  aunque  todas  están  relacionadas,  es
Session, normalmente se asocia con el gestor de persistencia.

77.3 .3 DDEPENDENCIASEPENDENCIAS  M MAVENAVEN   PARAPARA   UTILIZARUTILIZAR  H H IBERNATEIBERNATE

Una forma rápida de  obtener las librerías necesarias para Hibernate es crear  un proyecto Maven y
añadir en el fichero pom.xml la dependencia de Hibernate y las demás necesarias.

En pom.xml deberá añadir las siguientes dependencias:

• jakarta.persistence, la api para persistencia.

• hibernate-core, el núcleo de Hibernate.

• mariadb-java-client o el conector de la base de datos que se vaya a usar. 
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pom.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"

xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemaLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 

http://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<groupId>ar.com.profmatiasgarcia</groupId>
<artifactId>EjemploHibernate</artifactId>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>
<dependencies>

<dependency>
<groupId>jakarta.persistence</groupId>
<artifactId>jakarta.persistence-api</artifactId>
<version>3.1.0</version>

</dependency>
<dependency>

<groupId>org.hibernate.orm</groupId>
<artifactId>hibernate-core</artifactId>
<version>6.1.3.Final</version>

</dependency>
<dependency>

<groupId>org.hibernate.common</groupId>
<artifactId>hibernate-commons-annotations</artifactId>
<version>6.0.2.Final</version>

</dependency>
<dependency>

<groupId>org.mariadb.jdbc</groupId>
<artifactId>mariadb-java-client</artifactId>
<version>3.0.7</version>

</dependency>
<dependency>

            <groupId>mysql</groupId>
            <artifactId>mysql-connector-java</artifactId>
            <version>8.0.30</version>
        </dependency>

</dependencies>
<properties>

<project.build.sourceEncoding>UTF-8</project.build.sourceEncoding>
<maven.compiler.source>17</maven.compiler.source>
<maven.compiler.target>17</maven.compiler.target>

</properties>
</project>

77..44  AARCHIVORCHIVO   DEDE   CONFIGURACIÓNCONFIGURACIÓN   HH IBERNATEIBERNATE   

Para poder indicar a Hibernate cuales son los datos de la conexión a la base de datos, tales como el
usuario  y  la  contraseña  y  demás  parámetros  de  configuración  se  editará  el  archivo  XML
hibernate.cfg.xml que hay que crear manualmente en src/main/resources.

XML proviene de eXtensible Markup Language (“Lenguaje de Marcas Extensible"). Se trata de un
metalenguaje (un lenguaje que se utiliza para decir algo acerca de otro) extensible de etiquetas que fue
desarrollado  por  el  Word  Wide  Web  Consortium  (W3C),  una  sociedad  internacional  que  elabora
recomendaciones para la World Wide Web. Las bases de datos, los documentos de texto, las hojas de
cálculo y las páginas web son algunos de los campos de aplicación del XML. El metalenguaje aparece
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como un estándar que estructura el intercambio de información entre las diferentes plataformas.

A continuación, se muestra un ejemplo básico del archivo de configuración, que deberá ubicarse en la
carpeta src/main/resources relativa a la raíz del proyecto:

hibernate.cfg.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC
        "-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"
        "http://hibernate.org/dtd/hibernate-configuration-3.0.dtd">

<hibernate-configuration>
<session-factory>

<!-- <property name= 
"connection.driver_class">com.mysql.cj.jdbc.Driver</property> -->
<!-- <property name= 
"connection.url">jdbc:mysql://localhost:3306/database</property> -->

<property name= 
"connection.driver_class">org.mariadb.jdbc.Driver</property> 

<property name= 
"connection.url">jdbc:mariadb://localhost/database</property>

<property name="connection.username">user</property>
<property name="connection.password">pass</property>

<property name="connection.pool_size">3</property>
<property name="current_session_context_class">thread</property>

<property name="hibernate.show_sql">true</property>
<property name="format_sql">true</property>

<!-- <property name="hibernate.hbm2ddl.auto">create</property> -->
<property name="hibernate.hbm2ddl.auto">update</property>

<!-- mapping de las clases -->
<mapping resource="Persona.hbm.xml" />
<mapping class="Modelo.PersonaEntity" />

</session-factory>
</hibernate-configuration>

La  propiedad  Hibernate.connection.driver_class especifica  que  clase  será  la  encargada  de

proveer el acceso a la base de datos, es decir quién será el encargado de enviar las consultas SQL al
motor de base de datos y entregar la respuesta a nuestra aplicación; en este caso en particular se utiliza el
controlador de JDBC de MariaDB y comentado esta para su uso con MySQL.

La propiedad  Hibernate.connection.url indica la ruta de conexión a la base de datos, es decir

cuál será el protocolo de conexión, la IP del host en donde se encuentra instalado el servidor de bases de
datos, el nombre de la base de datos a conectarnos, entre otras opciones de conexión. 

Su sintaxis es la siguiente:

jdbc:mysql://host:puerto/nombreBaseDatos
jdbc:mysql://host:puerto/nombreBaseDatos?user=usuario&password=clave
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jdbc:mariadb://host:numeroPuerto/nombreBaseDatos
jdbc:mariadb://host:numeroPuerto/nombreBaseDatos?user=usuario&password=clave

Las propiedades restantes username y password hacen referencia a los datos de la cuenta de usuario

a usar para la conexión.

Otras propiedades útiles para el archivo de configuración son show_sql y format_sql que pueden

recibir  valores  true o  false y  permiten  mostrar  en  tiempo  de  ejecución  las  consultas  SQL que

Hibernate genera para obtener los datos de la base de datos.

Es importante fijarse en el tag  hbm2dll.auto, ya que puede o no afectar al esquema de la base de

datos. 

• none - No se realiza ninguna acción. El esquema no se generará.

• create - Hibernate borrará si existen las tablas y luego creará en la base de datos las tablas tal

cual están definidas en los distintos ficheros .hbm.xml o en las entidades de clase. 

• validate - El esquema de la base de datos se validará utilizando las asignaciones de entidades.

No hace ningún cambio en la DB. Si el esquema no existe en DB, no se crea y arrojará un error: -
Table not found:<table name>

• update - El esquema de la base de datos se actualizará comparando el esquema de la base de

datos  existente  con las  asignaciones  de  entidades.  update consultará  la  API del  controlador

JDBC para obtener los metadatos de la base de datos y luego Hibernate compara el modelo de
objetos que crea basándose en la lectura de sus clases anotadas o asignaciones XML de HBM e
intentará ajustar el esquema sobre la marcha. Por ejemplo, intentará agregar nuevas columnas,
restricciones,  etc.,  pero nunca eliminará una columna o restricción que puede haber  existido
anteriormente pero que ya no forma parte del modelo de objetos de una ejecución anterior. Si el
esquema no está presente en la base de datos, entonces se crea el esquema.

Normalmente, en los escenarios de casos de prueba, es probable que se use  create para crear  el

esquema,  los casos de prueba agreguen algunos datos simulados, ejecute pruebas y luego, durante la
limpieza del caso de prueba, los objetos del esquema se eliminan, dejando una base de datos vacía.

En producción, a menudo es muy recomendable que se use none o simplemente no se especifica esta

propiedad. Esto se debe a que es una práctica común que los DBA revisen los scripts de migración en
busca de cambios en la base de datos, particularmente si  la base de datos se comparte entre múltiples
servicios y aplicaciones.

Finalmente,  con etiquetas  <mapping...> se añadirán los ficheros  .hbm.xml que serán utilizados.

Otra opción es que se mapeen directamente las clases.

Una  vez  creado  el  archivo  de  configuración  es  necesario  obtener  una  instancia  de  la  clase
SessionFactory,  que  es  la  que  proveerá  acceso  a  la  session actual  de  Hibernate,  clase  que  es

encargada de procesar todos los pedidos de mapeo. 

Para obtener una instancia de esta clase debemos ejecutar el siguiente bloque de código:
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HibernateUtil.java
import org.hibernate.SessionFactory;
import org.hibernate.Session;
import org.hibernate.boot.Metadata;
import org.hibernate.boot.MetadataSources;
import org.hibernate.boot.registry.StandardServiceRegistry;
import org.hibernate.boot.registry.StandardServiceRegistryBuilder;
import org.hibernate.HibernateException;

public class HibernateUtil {

   private static final SessionFactory sessionFactory;
private static Session session;

    static {
        try {
            StandardServiceRegistry ssr = new 
StandardServiceRegistryBuilder().configure("hibernate.cfg.xml").build();

            Metadata meta = new 
MetadataSources(ssr).getMetadataBuilder().build();

            sessionFactory = meta.getSessionFactoryBuilder().build();

            session = sessionFactory.openSession();

        } catch (HibernateException ex) {
            System.err.println("Error al crear la conf de hibernate: " + 
ex.getMessage());
            throw new ExceptionInInitializerError();
        }
    }

    public static SessionFactory getSessionFactory() {
        return sessionFactory;
    }
}

77..55  AARCHIVORCHIVO   DEDE   MAPEOMAPEO

Para poder indicar a Hibernate como vincular las clases de entidad con tablas de la base de datos se
utilizan también archivos XML denominados HBM, Hibernate Mapping File.  Es una buena práctica
crear un archivo de mapeo para cada clase de entidad que se vaya a utilizar, y su sintaxis es la siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD
3.0//EN" “http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd">
<hibernate-mapping>

<class name="NombreDeLaClase" table="tabla_en_base_de_datos">
[PROPIEDADES]

</class>
</hibernate-mapping>

En la sección class deberemos identificar todas las propiedades a mapear para la clase de entidad, ya
sean atributos miembro de la clase como relaciones o colecciones.

Además, para poder indicar a Hibernate que este archivo debe ser considerado a la hora de iniciar la
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sessionFactory,  se  deberá  guardar  en  la  misma carpeta  y  agregar  su  referencia  en  el  archivo de

configuración hibernate.cfg.xml de la siguiente forma:

<mapping resource="Archivo.hbm.xml"/>

Ejemplo, sea la clase de entidad Persona

Persona.java
public class Persona {

    private Integer idpersona;
    private String nombre;
    private String apellido;
    private String dni;
    private Integer edad;

    public Persona() {
    }

    public Persona(String nombre, String apellido, String dni, Integer edad) {
        this.nombre = nombre;
        this.apellido = apellido;
        this.dni = dni;
        this.edad = edad;
    }

    public Integer getIdpersona() {
        return idpersona;
    }

    private void setIdpersona(Integer idpersona) {
        this.idpersona = idpersona;
    }

    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public String getApellido() {
        return apellido;
    }

    public void setApellido(String apellido) {
        this.apellido = apellido;
    }

    public String getDni() {
        return dni;
    }

    public void setDni(String dni) {
        this.dni = dni;
    }
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    public Integer getEdad() {
        return edad;
    }

    public void setEdad(Integer edad) {
        this.edad = edad;
    }
}

Es importante destacar que se agregó el atributo idpersona (identificador) del tipo de datos Integer,

ésta será la clave primaria para identificar a las personas en la base de datos y crear las relaciones que
sean necesarias como claves foráneas. Algunas consideraciones sobre las clases de entidad:

• Las clases de entidad deben respetar el estándar de JavaBean para el nombrado de los métodos
get y set, así como la visibilidad privada para todos los atributos miembro.

• El constructor sin argumentos (ya sea declarado de forma explícita o por defecto), que también es
parte de la convención JavaBean, es un requisito para todas las clases de entidad.  Hibernate
necesita poder crear los objetos en tu nombre, usando una estrategia llamada JAVA Reflection. 

El archivo XML de mapeo de Hibernate de la clase anterior es el siguiente:

Persona.hbm.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN" 
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd">

<hibernate-mapping>
    <class name="EjHibernate.Persona" table="personas">
        <id name="idpersona">
            <column name="idpersona"/>
            <generator class="identity"/>
        </id>
        <property name="nombre">
            <column length="30" name="nombre" not-null="true"/>
        </property>
        <property name="apellido">
            <column length="30" name="apellido" not-null="true"/>
        </property>
        <property name="dni">
            <column length="8" name="dni" not-null="true"/>
        </property>
        <property name="edad">
            <column name="edad"/>
        </property>
    </class>
</hibernate-mapping>

Es importante notar que existe una sección <id> que especifica cuál es la columna que corresponde al
identificador de la entidad, es decir su clave primaria que indicamos con el atributo name. Además, en su
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interior podemos ver una sección denominada generator que le indica a Hibernate que estrategia debe
utilizar para asignar nuevos identificadores para las entidades que sean creadas. 

Luego podemos ver la primera propiedad indicada con <property> en donde se indica que existe un
atributo miembro de la  clase que además tiene el  mismo nombre de columna en la  base de datos:
nombre. En caso de que la columna tenga un nombre diferente se debe indicar con el atributo column de
la siguiente forma:

<property name="precio" column="precio_en_pesos" type="float" />

En el ejemplo anterior también se ha indicado el tipo de datos que se utilizará para asignar el valor del
atributo miembro en la clase de entidad correspondiente. Esto puede ser de utilidad en algunos casos en
donde Hibernate no pueda inferir el tipo de datos de forma automática, como es el caso de los números
guardados con java.math.BigDecimal.

Ahora se necesita indicar en el archivo de configuración de Hibernate que el nuevo XML de mapeo
debe ser considerado al momento de ejecución, por lo que se agrega la siguiente línea al final del archivo
hibernate.cfg.xml antes de </session-factory> </hibernate-configuration>:

<mapping resource="Persona.hbm.xml"/>

77..5.15.1   TT IPOSIPOS   DEDE   DATOSDATOS   SOPORTADOSSOPORTADOS   PORPOR  H H IBERNATEIBERNATE

TIPO DE DATO DE HIBERNATE EQUIVALENCIA A TIPO DE DATOS JAVA

int int, JAVA.lang.Integer

short short, JAVA.lang.Short

long long, JAVA.lang.Long

float float, JAVA.lang.Float

double double, JAVA.lang.Double

character char, JAVA.lang.Character

byte byte, JAVA.lang.Byte

Boolean boolean, JAVA.lang,Boolean

string JAVA.lang.String

date, time JAVA.util.date

calendar JAVA.util.Calendar

big_decimal JAVA.math.BigDecimal

big_integer JAVA.math.BigInteger

locale JAVA.util.Locale

timezone JAVA.util.TimeZone

currency JAVA.util.Currency

class JAVA.lang.Class

binary byte[]

text JAVA.lang.String

serializable JAVA.io.Serializable
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clob JAVA.sql.Clob

blob JAVA.sql.Blob

77..5.25.2   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <HH IBERNATEIBERNATE --MAPPINGMAPPING>>
Este es el elemento central y permite establecer los comportamientos a los demás elementos.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

auto-import
true, 
false

true Permite usar nombres de clases no cualificados en los queries
de Hibernate.

catalog El catalogo de la base de datos al cual se aplican los queries

default-
access

property
Tipo de acceso a los datos de la clase, puesto en property se
utilizan los métodos de get y set con el valor asignado a name
del elemento property

default-
cascade

none Define como los cambios en el  objeto afectan a los objetos
relacionados con el.

default-lazy true Define si la instanciación perezosa es utilizada por default

package El package de donde se hacen los import de las clases

schema El esquema de la base de datos en donde se aplican los queries

77..5.35.3   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <CLASSCLASS>>
En este elemento se describe la relación entre el objeto JAVA y la base de datos.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

abstract true, 
false

false Este  atributo  solo  debe  tener  el  valor  true  si  la  clase  es
abstracta

batch-size 1 El numero de objetos que pueden ser obtenidos con el mismo
id de la clase.

catalog El catalogo de la base de datos al cual se aplican los queries

check SQL para crear una sentencia multirow check para generar un
esquema

discriminato
r-
value

null, 
not-null

Valor usado para distinguir entre subclases idénticas de un tipo
persistente común.

dynamic-
insert

true, 
false

false Si es true, columnas nulas aparecerán al ejecutar un comando
INSERT cuando no ha colocado un valor por default.

dynamic-
update

true, 
false

false Si  es  true,  columnas  sin  cambios  aparecerán  al  ejecutar  un
comando update

entity-name Nombre que se usara en lugar del nombre de clase.

lazy true, Se utiliza para habilitar y deshabilitar el cargado perezoso.
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false

mutable true, 
false

true Indica si la clase es mutable

name El nombre completo de la clase que se hará persistir.

optimistic-
lock

none,
version,
dirty, 
all

version Especifica la estrategia de optimistic lock que sera usada.

persister Permite  que  un  objeto  ClassPersister  sea  usado  al  hacer
persistir esta clase.

polymorphism
implicit
,
explicit

implicit
Determina  el  tipo  de  polimorfismo  que  sera  usado,  el
polimorfismo implícito permite regresar instancias de la clase
cuando la superclase sea utilizada en el query

proxy Especifica una clase o interface que sera utilizada como proxy
para la inicialización perezosa.

rowid Indica que identificador de columna debe ser usado

schema El esquema de la base de datos en donde se aplican los queries

select-
before-
update

true, 
false

false Si es true, Hibernate realiza un SELECT antes de un update
para asegurarse que la actualización es necesaria.

table El nombre de la tabla asociada con la clase.

where Condición  de  la  sentencia  SQL WHERE que  sera  usada  al
recuperar objetos.

77..5.45.4   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < < IDID>>
Este elemento permite definir la clave primaria de la tabla, este es un elemento obligatorio.

ATRIBUTO DESCRIPCIÓN

access

Indica  como se  debe  acceder  a  las  propiedades,  si  es  puesto  en  field,  se  accede
directamente a los atributos de la clase, si es property se accede por los métodos de
get y set.
Se puede especificar una clase de tipo PropertyAccesor para definir otros tipos de
acceso

column El nombre de la columna que servirá de clave primaria.

length El tamaño de la columna.

name El nombre del atributo de la clase que representa la clave primaria

type Algún tipo de dato soportado por Hibernate.

unsaved-value El valor que el atributo debe tomar cuando una instancia de la clase ha sido creado, 
pero todavía no se guardo en la BD ("any|none|null|id_value"). Es obligatorio.
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77..5.55.5   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <GENERATORGENERATOR> > 
En esta tabla se muestran las formas en que Hibernate genera claves primarias y si son portables o no.

NOMBRE DESCRIPCIÓN

guid Genera un identificador globalmente único, no es portable.

hilo Utiliza un algoritmo hi/lo para generar identificadores únicos empleando una tabla y
una columna de la base de datos  del tipo long, short o int. 

identity Soporta el tipo de columna identity proporcionado por algunos manejadores de bases
de datos

increment
Genera claves que empiezan en 1 y que se van incrementando en 1 cada vez que se
agrega un nuevo registro a la base de datos, puede ser aplicado a los tipos int, short y
long. Es portable.

native Selecciona entre sequence, identity e hilo como la forma de generar la clave primaria.

sequence Soporta el tipo sequence proporcionado por algunos manejadores de bases de datos.

uuid La clave se compone de la dirección IP local, la hora de JVM, la hora del sistema y un
valor continuo, no garantiza que la clave primaria sea única.

77..5.65.6   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <PROPERTYPROPERTY>>
Declara una propiedad persistente de la clase , que se corresponde con una columna.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

access Ya descrito en Tabla 7.5.4

column El nombre de la columna que almacenara el valor del atributo,
por default el nombre de la columna es el nombre del atributo.

formula Un  query  SQL  que  representa  una  propiedad  calculada
dinamicamente.

index El nombre de un index relacionado con esta columna.

insert true, 
false

true Especifica  si  en  la  creación de  una  instancia  de la  clase  el
atributo relacionado con esta propiedad debe ser almacenado.

lazy 
true, 
false

false Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

length Longitud de la columna.

name Nombre  del  atributo  en  la  clase  que  debe  empezar  con
minúscula, este atributo es obligatorio

not-null
true, 
false

false Especifica si se puede almacenar un valor nulo.

optimistic-
lock

true, 
false

true Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

precision Permite especificar la precisión del dato numérico.

scale Permite especificar la escala del dato numérico.
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type Algún tipo de dato soportado por Hibernate.

unique
true, 
false

false Indica si valores duplicados son permitidos.

update
true, 
false true Especifica si en la actualización del atributo de la clase esta

columna también es modificada

77..66  CCLASESLASES   CONCON   ANOTACIONESANOTACIONES  EJB / JPA EJB / JPA

Hibernate es una potente herramienta de persistencia que nos permite mapear clases en una base de
datos relacional. Desde la versión 3 Hibernate soporta usar anotaciones de Java 5 para especificar la
relación entre las clases y las tablas de la base de datos.

Gracias a las anotaciones  no serán necesarios los ficheros de xml de configuración de los mapeos
(.hbm.xml).  De esta  manera habrá que mantener  menos  archivos ya que sólo es necesario el  .java.

Además se escribirá menos, ya que la mayoría de las opciones tienen valores por defecto de forma que
en la mayoría de los casos se podrá ahorrar las anotaciones (bastaría con especificar que la clase es una
entidad, cual es el  campo identificador y poco más).  Esta forma de trabajar usando los valores por
defecto es altamente recomendable, ya que se ahorrara gran parte de la configuración. 

Otra de las  principales ventajas  de las  anotaciones de Hibernate  es  que son compatibles con las
anotaciones de JPA (Jakarta Persistente API, la capa de persistencia de EJB 3.0). 

@Entity

Las anotaciones estándar EJB 3 están contenidas en el paquete  jakarta.persistence, por lo que

debe estar importado este paquete como primer paso. La anotación @Entity para una clase marca esta

clase como un bean de entidad, por lo que debe tener un constructor sin argumentos visible al menos con
un alcance protegido.

@Embeddable 

Indica que una clase que no es de entidad se puede incrustar en otra clase de entidad como una
propiedad. Como no es una clase de entidad, la clase marcada no se mapeará en una tabla. Puede ser una
clase que es componente de otra que si se va a persistir, en este caso los atributos de la clase embebida
pasan a ser parte de la persistencia de la clase entidad.

@Table

La anotación  @Table permite especificar los detalles de la tabla que se utilizará para conservar la

entidad en la base de datos.

La anotación @Table proporciona cuatro atributos, lo que le permite anular el nombre de la tabla, su

catálogo y su esquema, y aplicar restricciones únicas en las columnas de la tabla.   

name: Opcional, el nombre de la tabla de mapeo, el nombre de la tabla predeterminada es el mismo

que el nombre de la entidad, y el nombre de la tabla debe especificarse solo si es inconsistente.

catalog: opcional, representa el nombre del directorio del catálogo.
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schema: opcional, representa el nombre del esquema.

@Id y @GeneratedValue

Cada bean de entidad tendrá una clave primaria, que anotará en la clase con la anotación  @Id . La

clave primaria puede ser un solo campo o una combinación de múltiples campos dependiendo de la
estructura de su tabla.

De forma predeterminada, la anotación @Id determinará automáticamente la estrategia de generación

de  clave  primaria  más  apropiada  para  usar,  pero  se  puede  anular  esto  aplicando  la  anotación

@GeneratedValue por ejemplo @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY). Dejar

que Hibernate determine qué tipo de generador usar hace que su código sea portátil entre diferentes
bases de datos.

@Column

La anotación  @Column se usa para especificar los detalles de la columna a la que se asignará un

campo o propiedad. 

El atributo name permite especificar explícitamente el nombre de la columna.

length permite definir el tamaño de la columna utilizada para asignar un valor, particularmente para

un valor de tipo cadena de texto.

nullable = false permite que la columna se marque como NOT NULL cuando se genera el esquema.

unique permite que la columna se marque como que contiene solo valores únicos.

@Transient 

Estos campos y atributos se ignorarán y no se mantendrán en la base de datos. Aplicable a, en la clase
persistente  actual,  algunos  atributos  no  se  utilizan  para  asignar  a  tablas  de  datos,  sino  para  otras
necesidades  de  lógica  de  negocios.  Estos  atributos  deben  ser  anotados  de  forma  transitoria.  De  lo
contrario,  el  sistema fallará  porque los  campos correspondientes  de la  tabla  de datos  no se pueden
asignar.

@Temporal (TemporalType.TIMESTAMP) Declarar el formato de hora

@Enum  declarar una enumeración

Ejemplo, sea la clase de entidad  PersonaEntity

PersonaEntity.java
import jakarta.persistence.Column;
import jakarta.persistence.Entity;
import jakarta.persistence.GeneratedValue;
import jakarta.persistence.GenerationType;
import jakarta.persistence.Id;
import jakarta.persistence.Table;

@Entity
@Table(name = "personas")
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public class PersonaEntity {

    @Id
    @Column(name = "idpersona")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer idpersona;

    @Column(name = "nombres", length = 30, nullable = false)
    private String nombre;
    @Column(name = "apellidos", length = 50, nullable = false)
    private String apellido;
    @Column(name = "dni", length = 10, nullable = false)
    private String dni;

    private Integer edad;

    public PersonaEntity() {
    }

    public PersonaEntity(String nombre, String apellido, String dni, Integer 
edad) {
        this.nombre = nombre;
        this.apellido = apellido;
        this.dni = dni;
        this.edad = edad;
    }

    public Integer getIdpersona() {
        return idpersona;
    }

    private void setIdpersona(Integer idpersona) {
        this.idpersona = idpersona;
    }

    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public String getApellido() {
        return apellido;
    }

    public void setApellido(String apellido) {
        this.apellido = apellido;
    }

    public String getDni() {
        return dni;
    }

    public void setDni(String dni) {
        this.dni = dni;
    }

    public Integer getEdad() {
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        return edad;
    }

    public void setEdad(Integer edad) {
        this.edad = edad;
    }
}

Ahora se necesita indicar en el archivo de configuración de Hibernate que la clase entidad debe ser
considerada al momento de ejecución, indicando en que paquete se encuentra guardada, por lo que se
agrega  la  siguiente  línea  al  final  del  archivo  hibernate.cfg.xml antes  de   </session-factory>

</hibernate-configuration>:

<mapping class="Paquete.PersonaEntity"/>

77..77  RRELACELACIONESIONES   ENTREENTRE   TABLASTABLAS

En todo diseño relacional los objetos se referéncian unos a otros a través de relaciones, las típicas
son : uno a uno 1-1, uno a muchos 1-n, muchos a muchos n-m, muchos a uno n-1. 

Desde la base de datos la interacción entre tablas se hace colocando una clave foránea en la tabla que
se desea que interactúe con otra, esta clave foránea corresponde a la clave primaria de la otra tabla,
además la interacción entre tablas debe tener una cardinalidad y se debe manejar esta cardinalidad (en
una relación n a n, se deberá definir el índice que administra la relación).

En Hibernate la administración de las relaciones entre tablas es mas sencilla ya que tiene elementos
que además de definir un atributo como clave foránea le asignan la cardinalidad de la relación.

De los cuatro tipos, dos de ellas n-m y 1-n son colecciones de objetos, mientras que a las relaciones 1-
1 y n-1 son en realidad componentes de un objeto persistente cuyo tipo es otro objeto persistente.

77..7.17.1   RRELACIONESELACIONES  < <ONEONE --TOTO --ONEONE>>
La relación uno a uno en Hibernate consiste simplemente en que un objeto tenga una referencia a otro

objeto de forma que al persistirse el primer objeto también se persista el segundo.

La relación va a ser unidireccional es decir que la relación uno a uno va a ser en un único sentido, ya
que no es necesaria otra columna extra. Los ID's de las dos clases serán idénticos.

Para relaciones de uno a uno, como en el caso de Empleado con Usuario en la cual un Empleado
puede o no tener un Usuario, pero un Usuario sólo corresponde a un Empleado podemos tener  dentro de
la clase Usuario la siguiente definición de la relación:
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private Empleado empleado;

Con sus métodos de get y set correspondientes. Ahora para indicar que esta relación es de uno a uno,
en el archivo de mapeo XML de la clase Usuario se deberá especificar de la siguiente forma:

<one-to-one name="empleado" class="Paquete.Empleado">
<column = id_empleado unique="true" not-null="true" />

Es importante destacar que su notación es muy similar a la que es usa para relaciones de muchos a
uno salvo que en este caso el valor de id_empleado debe ser único.

77..7.27.2   RRELACIONESELACIONES  < <ONEONE --TOTO --MANYMANY>>
Para tener una asociación uno a muchos entre dos tablas, se deberá mapear correctamente las dos. En

una se creara una relación one-to-many y en la otra una many-to-one. Una asociación one-to-many de A
hacia B requerirá un nuevo campo en B con el valor del índice de A al que se encuentra asociado. En la
tabla A no será necesario ningún nuevo campo.

La relación necesita en la tabla un identificador de referencia, el ejemplo clásico es la relación entre
padre - hijos. Un hijo necesita un identificador en su tabla para indicar cual es su padre. Pero en objetos
en realidad no es un identificador si no el propio objeto padre, por lo tanto el componente n-1 es en
realidad el propio objeto padre y no simplemente su identificador. (Aunque en la tabla se guarde el
identificador)

En esta relación un objeto Padre puede tener de 0 a muchos Hijos y los Hijos están interesados en
conocer a su respectivo Padre.

Archivo Padre.hbm.xml
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Padre" table="Padre">
<id name="idPadre" type="int">

<generator class="increment" />
</id>
<!-- Otros atributos del Padre -->
<set name="hijos" inverse="true" lazy="false">

<key column="idPadre" />
<one-to-many class="package.Hijo" />

</set>
</class>

</Hibernate-mapping>

Archivo Hijo.hbm.xml:
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Hijo" table="Hijo">
<id name="idHijo" type="int">

<generator class="increment" />
</id>
<!-- Otros atributos del Hijo -->
<many-to-one name="padre" class="package.Padre"
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column="idPadre" />
</class>

</Hibernate-mapping>

Cabe  hacer  notar  es  que  el  padre  tiene  un  atributo:  private Set<Hijo>  hijos =  new
HashSet<Hijo>();

que el Hijo tiene un atributo: private Padre padre;

y que  en  el  caso  del  Padre la  relación  va  como  one-to-many con  inverse="true" y  que  esta
relación se invierte en el Hijo a many-to-one (el hecho de que la relación se invierta de esta forma no
tiene que ver con que inverse sea igual a true).

77..7.37.3   RRELACIONESELACIONES  < <MANYMANY --TOTO --MANYMANY>>
La relación n-1 necesita en la tabla un identificador de referencia, el ejemplo clásico es la relación

entre padre - hijos. Un hijo necesita un identificador en su tabla para indicar cual es su padre. Pero en
objetos en realidad no es un identificador si no el propio objeto padre, por lo tanto el componente n-1 es
en realidad el propio objeto padre y no simplemente su identificador. (Aunque en la tabla se guarde el
identificador).

En esta relación un objeto Padre tiene de 0 a muchos Hijos, y los Hijos tienen al menos un Padre.

Archivo Padre.hbm.xml:
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Padre">
<id name="idPadre" type="int">

<generator class="increment" />
</id>

<!-- Otros atributos del Padre -->
<set name="hijos" table="Hijos" inverse="true" lazy="false">

<key column="idPadre" />
<many-to-many class="package.Hijo" column="idHijo" />

</set>
</class>

</Hibernate-mapping>

Archivo Hijo.hbm.xml:
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Hijo">
<id name="idHijo" type="int">

<generator class="increment" />
</id>
<!-- Otros atributos del Hijo -->
<set name="padres" table="Hijos" lazy="false">

<key column="idHijo" />
<many-to-many class="package.Padre" column="idPadre" />
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</set>
</class>

</Hibernate-mapping>

Las cosas que cabe hacer notar es que ahora el Hijo tiene un atributo: 

private Set<Padre> padres = new HashSet<Padre>();

y que en ambos casos los identificadores de cada clase se encuentran en una misma tabla (Hijos) que
Hibernate utiliza y administra como indice.

Otro ejemplo de relación de muchos a muchos es el de la Película con Personaje, donde una Película
tiene diferentes Personajes que a su vez pueden aparecer en diferentes Películas. Un ejemplo de ellos es
Harry Potter, el cual aparece en las 8 Películas de la saga original. Para implementar estas relaciones se
necesitará de una tabla intermedia.

Para poder indicar a Hibernate que las entidades de la clase Película pueden tener una colección de
Personajes vinculados a través de esta tabla intermedia, se indicara de la siguiente forma en el archivo
HBM:

Pelicula.hbm.xml
<bag name="personajes" table="películas_personajes">

<key column="id_pelicula" />
<many-to-many class="Personaje" column="id_personaje" />

</bag>

En el caso de que se necesite indicar que se trata de una relación bidireccional, donde el Personaje
pueda conocer  en qué  Películas  participa,  se  debe  hacer  el  análogo en su archivo de  mapeo HBM
indicando que se trata de la relación inversa. Esto es importante ya que de no hacerlo Hibernate no sabrá
que Entidad es la dueña de la relación con el riesgo de duplicar los objetos en memoria:

Personaje.hbm.xml
<bag name="peliculas" table="películas_personajes" inverse="true">

<key column="id_personaje" />
<many-to-many class="Pelicula" column="id_pelicula" />

</bag>

77..7.47.4   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <ONEONE --TOTO --ONEONE>>
Esta relación expresa que el atributo de la clase esta relacionado con un solo atributo de otra.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

access Ya descrito en Tabla 7.5.4
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batch-size Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

cascade

all none 
save-
update 
delete

Determina como los cambios en la entidad padre afectan a los
objetos relacionados.

catalog Ya descrito en Tabla 7.5.  2  

check Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

class La clase persistente del objeto asociado

fetch
join, 
select, 
subselect

El modo con el que el elemento sera recuperado

inverse true, 
false

false Especifica si la relación es bidireccional

lazy true, 
false Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

name Le asigna un nombre a la entidad (requerido en caso de que el
mapa sea dinámico).

optimistic-
lock

true, 
false

true Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

outer-join true, 
false auto Especifica si un outer-join sera usado

persister Especifica que ClassPersister sera usado para sobrescribir  el
que se encuentra definido por default

schema Ya descrito en Tabla 7.5.  2  

table El nombre de la tabla con la que esta asociado este atributo.

where Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

77..7.57.5   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <ONEONE --TOTO --MANYMANY>>
Especifica que un atributo de la clase esta relacionado con 0 o muchos elementos de otra clase.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

access Ya descrito en Tabla 7.5.4

cascade Ya descrito en Tabla 7.  7  .  4  

class El nombre de la clase a la que se hace referencia. Hay que
escribir todo el package.

column Columna de  la  tabla  donde se  guardara  el  identificador  del
objeto asociado.

entity-name El nombre de la entidad asociada al atributo.

fetch join, 
select, El modo con el que el elemento sera recuperado

foreign-key El nombre de la clave foránea generada por esta asociación.
Por default Hibernate asigna un nombre
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index Indica el orden de la entidades cuando sean recuradas por la
tabla inversa.

insert
true, 
false true Puesto  en  false,  si  al  atributo  ya  tiene  un  valor  asignado

advierte cuando se intente cambiar.

lazy
true, 
false

false Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

name El nombre de la propiedad.

not-found
exception
ignore

excepti
on El comportamiento que se toma cuando la entidad no existe

not-null
true, 
false

false Especifica si se permiten valores nulos

optimistic-
lock

true, 
false

true Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

outer-join
true, 
false 
auto

Especifica si un outer-join sera usado

property-ref Si en la relación no se utiliza la clave primaria, este atributo se
utiliza para indicar con que propiedad se tiene la relación.

unique true, 
false

false Especifica si se permiten identificadores duplicados

update true, 
false

true Ya descrito en Tabla 7.5.  6  

77..7.67.6   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <MANYMANY --TOTO --MANYMANY>>
En esta asociación dos clases A y B tal que un elemento de A tiene un conjunto de elementos de B

hijos, y un elemento de B tiene otro conjunto distinto o igual de elementos de A.

Esta  estructura  se  puede  diseñar  creando  una  tabla  intermedia  que  relacione  los  códigos  de  los
elementos de A con los elementos de B. Queda claro por tanto que una colección muchos a muchos se ha
de mapear en una tabla a parte con las claves de las dos tablas como claves ajenas.

Esto se podría mapear como sigue :

<set role="setOfB" table="A_By_B">
<key column="A_id" />
<many-to-many column="B_id" class="elementOfB" />

</set>

En este punto no se tiene una columna extra en B que diga los elementos de B que le corresponden a
un elemento de A. En vez de eso se tiene una tabla nueva A_By_B que contiene los pares de claves
relacionados tanto de A hacia B como de B hacia A. Para que sea bidireccional tiene que ser declarada en
el mapeo de la clase B como sigue, de paso se define como el fin de la relación entre las dos tablas.
Cualquier otro parámetro, posible para una colección puede ser utilizado aquí ej: lazy, cascade, etc...

<set role="setOfA" table="A_By_B" inverse="true">
<key column="B_id" />
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<many-to-many column="A_id" class="elementOfA" />
</set>

Especifica que un atributo de la clase tiene una relación de muchos a muchos con un atributo de otra
clase.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

column El nombre que tendrá la columna que almacenara al atributo

class El tipo del atributo, es decir, el nombre de la clase a la que se
hace referencia.

outer-join
true, 
false, 
auto

Especifica si un outer-join sera usado

Es  común  que  los  atributos  que  están  relacionados  con  otros  atributos  de  otras  clases  estén
almacenados en colecciones de datos, por ejemplo:

    public class Prestamo{
    private Set<Usuario> listaDeudores = new HashSet<Usuario>();
    // métodos de get y set
    }

Hibernate  proporciona  soporte  para poder  hacer  persistir  a  estos  elementos  y hacer  mas  fácil  su
manipulación.

77..88  AATRIBUTOSTRIBUTOS   COMUNESCOMUNES   DEDE   LOSLOS   ELEMENTOSELEMENTOS   DEDE   COLECCIÓNCOLECCIÓN

Las colecciones de elementos que Hibernate puede tratar como persistentes son :

java.util.Set,  java.util.SortedMap,  java.util.SortedSet, java.util.List,  y  cualquier

array  de  elementos  o  valores  persistentes.  Propiedades  del  tipo  java.util.Collection o

java.util.List pueden ser persistentes utilizando la semántica de bag.

Las colecciones persistentes no retienen ninguna semántica añadida por la clase implementada de la
interface  de  colección  (ej:  iteradores  ordenados  de  LinkedHashSet).  La  propiedad  persistente  que

contenga una colección a de ser un interface del tipo  Map,  Set o  List;  nunca  HashMap,  TreeSet o

ArrayList. Esta restricción es debida a que Hibernate reemplaza las instancias de Map, Set y List con

instancias de sus propias implementaciones de Map, Set o List.

NOTA: Hay que tener cuidado al comparar las colecciones directamente con == Debido al modelo
relacional existente por debajo, no soportan valores nulos.

NOTA: Hibernate no distingue entre una colección nula y una colección vacía. Las instancias de una
colección  son  diferenciadas  en  la  BBDD  mediante  una  clave  ajena  del  objeto  relacional  al  cual
pertenecen. Esta clave es denominada la clave de la colección.

Esta clave será mapeada con el tag <key>. Las colecciones pueden contener: tipos básicos, entidades

y componentes. No se pueden crear colecciones de colecciones.
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77..8.18.1  MMAPEANDOAPEANDO   UNAUNA   COLECCIÓNCOLECCIÓN

Las colecciones son declaradas utilizando <set>, <list>, <map>, <bag>, <array> y  <primitive-

array>. Los posibles parámetros y sus valores son

1.  name: El nombre lógico de la propiedad. Es útil poner un nombre que nos recuerde el rol de la

colección (ej: Administradores, MultasSinPagar, etc.. )

2. table: Nombre de la tabla de la colección.

NOTA: No se utiliza en asociaciones one-to-many

3.  lazy ("true"|"false"): Permite el uso de inicialización "lazy". Este tipo de inicialización hace

que los objetos de la colección sean solicitados en demanda y no se carguen todos a la vez. Esto es
especialmente útil para optimizar búsquedas, etc...

NOTA: No se puede utilizar con arrays

4. inverse: Señala esta colección como el fin de una asociación bidireccional. Utilizada en relaciones

many-to-many sobre todo.

5. cascade: Permite las operaciones en cascada hacia los entidades hijas.

6. sort: Especifica una colección con una ordenación natural o con una clase comparadora dada.

7.  order-by:  Columna\s  de  la  tabla  que  definen  el  orden  de  iteración.  Puede  ser  ascendente  o

descendente.

Consideraciones comunes a las colecciones.

Se ha de destacar ciertas características de las colecciones en Hibernate:

1. Inicialización "Lazy": Cuando definimos una colección como "lazy" conseguimos que la carga de

datos desde la BBDD sea en demanda de los mismos. Es decir, si de una colección de 50000 objetos solo
necesitamos buscar en los 10 primeros no tiene sentido cargarlos todos no?. Por eso los objetos que son
devueltos al iterar sobre la colección son cargados a medida que se accede a ellos. Aunque esto puede
producir ciertos problemas que serán abordados con posterioridad.

2. Colecciones ordenadas: Hibernate soporta la implementación de colecciones ordenadas a través de
los  interfaces  java.util.SortedMap y  java.util.SortedSet.  Si  queremos  podemos  definir  un

comparador  en  la  definición  de  la  colección.  Los  valores  permitidos  son  natural,  unsorted y  el

nombre de la clase que implementa java.util.Comparator.

3. El colector de basura de las colecciones: Las colecciones son automáticamente persistidas cuando
son referenciadas por un objeto persistente y también son borradas automáticamente cuando dejan de
serlo.

Por último si una colección es pasada de un objeto persistente a otro, sus elementos son movidos de
una tabla a la otra. Lo bueno de Hibernate es que no nos tenemos que preocupar de esto, debemos
utilizar  las  colecciones  como  normalmente  lo  hemos  hecho.  Desechándolas  cuando  sea  necesario,
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Hibernate se ocupará de su gestión.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

access Ya descrito en Tabla 7.5.4

batch-size Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

cascade Ya descrito en Tabla 7.7.4

catalog Ya descrito en Tabla 7.5.  2  

check Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

fetch
join, 
select, 
subselect

Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

lazy true, 
false Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

name El nombre que tiene el atributo en la clase, debe empezar con
minúscula

optimistic-
lock

true, 
false

true Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

outer-join
true, 
false 
auto

Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

persister Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

schema Ya descrito en Tabla 7.5.  2  

table El nombre de la tabla con la que esta asociado este atributo.

where Ya descrito en Tabla 7.5.  3  

77..8.28.2   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <SETSET>>
Este objeto es el equivalente a la interfaz java.util.Set, como en este objeto no se permiten objetos

idénticos, por lo que se recomienda sobrecargar los métodos de equals y hashCode, para determinar que

es un objeto idéntico que es un objeto igual.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

inverse true, 
false

false Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

order-by Especifica un criterio SQL para ordenar a los atributos cuando
se recuperan de la base de datos.

sort Especifica la clase Collection que sera usada, puede tomar los
valores de unsorter, natural o cualquier otra clase Comparator.

Ejemplo del uso de un elemento Set en una relación unidireccional de muchos a muchos sin objetos

replicados:
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En la clase Usuario existe el atributo:

private Set<Libro> librosPrestados = new HashSet<Libro>();

En el archivo Usuario.hbm.xml debe agregarse el siguiente tag:

<set name="librosPrestados" table="Prestamo" lazy="false">
<key column="idUsuario" />
<many-to-many class="Entidades.Libro"

column="idLibro" />
</set>

En el tag <set> se especifica el nombre del atributo en la clase (name), la tabla que se asocia como

indice de la relación (table), ya que en las relaciones de muchos a muchos es necesario contar con uno,

y si los objetos están en memoria o no (lazy).

En el tag <key> se especifica la columna que se usa como clave primaria en la tabla.

En el tag <many-to-many> se especifica con que clase se relaciona y que columna usa como clave

primaria.

77..8.38.3   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <LISTLIST>>
Es el equivalente a la interfaz java.util.List, este objeto permite objetos replicados.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

inverse true, false false Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

Ejemplo del uso del elemento List en una relación unidireccional de muchos a muchos permitiendo

objetos replicados en la asociación:

Tomando el mismo ejemplo anterior, vamos a suponer que ahora existe un atributo de tipo List en la

clase Usuario:

private List<Libro> librosPrestados = new ArrayList<Libro>();

En el archivo Usuario.hbm.xml debe agregarse el siguiente tag:

<list name="librosPrestados" table="Prestamo" lazy="false">
<key column="idUsuario" />
<many-to-many class="Entidades.Libro" column="idLibro" />

</list>

Al parecer no existe diferencia entre Set y List, la diferencia consiste en el contexto de la aplicación

y en que Hibernate no soporta que en relaciones bidireccionales en el lado de la relación que tiene
cardinalidad muchos que se utilicen listas, mapas o arreglos.

77.8.8.4.4   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < < IDBAGIDBAG>>
ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

order-by Ya descrito en Tabla 7.  8  .  2  
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77.8.8.5.5   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <MAPMAP>>
Es el equivalente a la interfaz java.util.Map.

ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

inverse true, false false Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

order-by Ya descrito en Tabla 7.  8  .  2  

sort Ya descrito en Tabla 7.  8  .  2  

77.8.8.6.6   AATRIBUTOSTRIBUTOS   DELDEL   ELEMENTOELEMENTO  < <BAGBAG>>
ATRIBUTO VALORES DEFAULT DESCRIPCIÓN

inverse true, false false Ya descrito en Tabla 7.  7.4  

order-by Ya descrito en Tabla 7.  8  .  2  

77..9 9 MMAPEOAPEO   DEDE   CLASESCLASES   YY   SUSSUS   RELACIONESRELACIONES

Hasta el momento hemos realizado mapeos de objetos a tablas relacionales empleando relaciones de
asociación entre los objetos, pero en algunas ocasiones quisiéramos mapear otros tipos de relaciones
entre objetos. Dos de la asociaciones mas empleadas en orientación a objetos son la composición y la
herencia, Hibernate permite realizar el mapeo de estas relaciones de forma muy sencilla.

7.9.1 M7.9.1 MAPEOAPEO  DEDE  LALA  RELACIÓNRELACIÓN  DEDE  COMPOSICIÓNCOMPOSICIÓN

Aquí se muestra una relación en la que un Cliente esta compuesto de un RazonSocial

Cliente.hbm.xml:
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Cliente" table="Clientes">
<id name="idCliente" type="int">

<generator class="assigned" />
</id>
<!-- Otros atributos de Persona -->
<component name="razon" class="package.RazonSocial">

<!-- Propiedades de la clase RazonSocial -->
</component>

</class>
</Hibernate-mapping>

En esta relación el objeto de tipo RazonSocial es guardado como un valor no como una entidad, por

lo que en la clase no es necesario definir un identificador, pero en la clase Cliente se deben definir los

getters y setters para el objeto de tipo RazonSocial.

El  tag  <component> puede  tener  los  atributos  de  cualquier  otro  elemento  y  ademas  define  un

subelemento llamado <parent> que permite definir una asociación con el objeto que lo contiene. Por
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ejemplo:

Persona.hbm.xml:
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Cliente" table="Clientes">
<id name="idCliente" type="int">

<generator class="assigned" />
</id>
<!-- Otros atributos de Persona -->
<component name="razon" class="package.RazonSocial">

<parent name="clienteRS" />
<!-- Propiedades de la clase Nombre -->

</component>
</class>

</Hibernate-mapping>

Esto permite que desde el objeto de tipo  RazonSocial se pueda tener visibilidad con un objeto de

tipo Cliente.

7.9.2 M7.9.2 MAPEOAPEO  DEDE  LALA  RELACIÓNRELACIÓN  DEDE  HERENCIAHERENCIA

La Ilustración se muestra una relación de herencia entre 3 clases:

Hibernate soporta 3 formas de mapear este tipo de asociaciones.

1. U1. UNANA  TABLATABLA  PORPOR  CLASECLASE  CONCRETACONCRETA

Se mapea cada clase de la relación de herencia como una clase concreta normal, en cada clase se
mapean todos los  atributos  incluyendo los  que  son heredados.  En esta  filosofía  de mapeado no se
mapean interfaces ni clases abstractas.

Desventajas:

  Página 29 de 42



• En las subclases se tienen datos replicados, es decir, que por cada subclase de la relación se
deben repetir los datos que son heredados.

• Los cambios en la superclase afectan a muchas tablas.

Ejemplo de como se mapearía la clase Secretaria con esta estrategia

Secretaria.hbm.xml:
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Secretaria" table="Secretaria">
<!-- El identificador y el nombre son los atributos que hereda de 

Empleado-->
<id name="id" type="int">

<generator class="increment">
</id>
<property name="nombre" tupe="string" />
<!-- Otros atributos de Secretaria -->

</class>
</Hibernate-mapping>

2. U2. UNANA  TABLATABLA  PORPOR  SUBCLASESUBCLASE

Se mapea cada clase en la relación incluyendo clases abstractas e interfaces. La relación “es un" de la
herencia se convierte en una relación “tiene un" en el esquema de la base de datos.

Ventajas:

• Es conceptualmente mas fácil de comprender

• No requiere de cambios complejos en la base de datos cuando se modifica a la superclase

Desventajas:

• Puede resultar en un pobre desempeño de la aplicación si la arquitectura del sistema esta mal
planteada.

Ejemplo de mapeo de la clase Administrador empleando esta estrategia

Administrador.hbm.xml
<Hibernate-mapping>

<joined-subclass name="package.Administrador" extends="package.Empleado">
<!-- Identificador de la clase Empleado -->
<key column="idEmpleado">

<!-- Lista de los atributos de la clase Administrador -->
</joined-subclass>

</Hibernate-mapping>

En esta  ocasión  se sustituye el  tag  class por  el  joined-subclass para  establecer  una  relación

directa con la superclase, en este tag se especifica cual es la clase que extiende y con el tag  key se

referencia a los elementos de la superclase que no han sido agregados en este archivo, es decir, no es
necesario redefinir los elementos de idEmpleado y nombre.

El tag joined-subclass no puede contener tags de subclass y viceversa.
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3. U3. UNANA  TABLATABLA  PORPOR  JERARQUÍAJERARQUÍA  DEDE  LALA  CLASECLASE..

Esta estrategia pone en una sola tabla a todos los atributos que existan en la relación de herencia, es
decir, se realiza una lista con todos los atributos de todas la clases de la relación de herencia y se mapean
todos en una sola tabla. 

A esta tabla se le agrega un elemento discriminador para distinguir el tipo base representado por cada
fila en la tabla.

Ventajas:

• Ofrece  un mejor  desempeño ya  que los  queries  se  realizan  en  una  misma tabla  y se  puede
recuperar el objeto mas fácilmente.

• Los cambios en los atributo solo requieren del cambio de una columna.

Desventajas:

• No es una buena representación de los atributos en las clases.

• Si el numero de subclases crece también lo hace el numero de columnas.

•  Cada subclase debe definir la clase que extiende y su elemento discriminador.

Ejemplo de como se realiza el mapeo con esta estrategia

Empleado.hbm.xml
<Hibernate-mapping>

<class name="package.Empleado" table="Empleado">
<!-- Identificador de la superclase -->
<id name="idEmpleado" type="int">

<generator class="increment" />
</id>
<!-- Columna que sirve como discriminador del tipo de subclase -->
<discriminator column="tipoEmpleado" type="string" />
<!-- Lista de los atributos de la clase Empleado → <!-- Definicion de 

la subclase Secretaria -->
<subclass name="package.Secretaria"

discriminator-value="SECRE">
<!-- Lista de los atributos de la clase Secretaia -->

</subclass>
<!-- Definicion de la subclase Administrador -->
<subclass name="package.Administrador"

discriminator-value="ADMIN">
<!-- Lista de los atributos de la clase Administrador -->

</subclass>
</class>

</Hibernate-mapping>
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77..1010  OOPERACIONESPERACIONES   SOBRESOBRE  E ENTIDADESNTIDADES   

Hibernate permite obtener Sesiones para encapsular unidades de trabajo como operaciones sobre una
base de datos. Es responsabilidad del objeto sessionFactory otorgar una instancia de session con la

que se pueda trabajar, pero queda del lado del programador implementar correctamente las transacciones
que finalmente impactarán los cambios sobre la base de datos. 

7.7.1010.1 .1 PPERSISTIRERSISTIR  UNUN  NUEVONUEVO  OBJETOOBJETO  DEDE  EENTIDADNTIDAD

El análogo a la operación en SQL de INSERT en la base de datos es el método persist() ( o save()

hoy deprecated) que permite guardar un nuevo objeto de entidad en la base de datos.

        /* Crear objeto persona y persistirlo*/
        Persona nuevaPersona = new Persona();
        nuevaPersona.setApellido("Garcia");
        nuevaPersona.setNombre("Matias");
        nuevaPersona.setDni("28123456");
        nuevaPersona.setEdad(41);

        Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            session.beginTransaction();
            session.persist(nuevaPersona);
            session.getTransaction().commit();
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.close();
        }

  session.close();

Se  debe  especificar  en  el  archivo  de  mapeo  cuál  será  la  estrategia  de  generación  de  valores
<generator> para la clave primaria, en este caso, la columna numérica idpersona. En el desarrollo de

esta  clase  en  la  sección  7.5 usamos  la  estrategia  identity,  que  le  pide  a  la  base  de  datos  que

autoincremente su valor.

Existen otras estrategias de generación:

ESTRATEGIA DESCRIPCIÓN

native
Hibernate usará alguno de los siguientes métodos dependiendo de la base de datos. De
esta forma si cambiamos de base de datos se seguirá usando la mejor forma de generar la
clave primaria.

identity
Hibernate usará el valor de la columna de tipo autoincremento. Es decir, que al insertar la
fila, la base de datos le asignará el valor. La columna de base de datos debe ser de tipo
autonumérico

sequence Se utiliza una secuencia como las que existen en Oracle o PostgreSQL , no es compatible
con MySQL. La columna de base de datos debe ser de tipo numérico

increment
Se lanza una consulta SELECT MAX() contra la columna de la  base de datos  y se
obtiene el valor de la última clave primaria, incrementando el no en 1. La columna de
base de datos debe ser de tipo numérico.

uuid.hex Hibernate genera un identificador único como un String. Se usa para generar  claves
primarias únicas entre distintas bases de datos. La columna de base de datos debe ser de
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tipo alfanumérico.

guid Hibernate genera un identificador único como un String pero usando las funciones que
provee SQL Server y MySQL. Se usa para generar claves primarias únicas entre distintas
bases de datos. La columna de base de datos debe ser de tipo alfanumérico.

foreign
Se usará el valor de otro objeto como la clave primaria. Un uso de ello es en relaciones
uno a uno donde el segundo objeto debe tener la misma clave primaria que el primer
objeto a guardar.

7.7.1010..22  OOBTENERBTENER  UNAUNA  ENTIDADENTIDAD  PORPOR  SUSU  CLAVECLAVE  PRIMARIAPRIMARIA

Para  obtener  una  Entidad  por  su  clave  primaria  se  utilizará  el  método  get() (o  load() hoy

deprecated) de la sesión de la siguiente forma:

        /*Obtener una entidad por su clave primaria */
        Session session = sessionFactory.openSession();

  try {
            Persona personaEncontrada = session.get(Persona.class, 1);
            System.out.println("Encontrada: " + personaEncontrada.getApellido() + 
" " + personaEncontrada.getNombre());
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
        session.close();

Al especificar como parámetro del método get() la clase sobre la cual vamos a obtener la entidad,

Hibernate puede confeccionar la consulta SQL correspondiente donde buscará por el valor de la clave
primaria, en este caso el idpersona 1.

7.7.1010..33  MMODIFICARODIFICAR  YY A ACTUALIZARCTUALIZAR  UNAUNA  ENTIDADENTIDAD

Para  poder  guardar  los  cambios  sobre  una  Entidad  que  ya  se  ha  obtenido  del  almacenamiento
persistente, se utilizará el método merge() (o update() o saveOrUpdate() hoy deprecated).

        /*Modificar y Actualizar una entidad */
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            session.beginTransaction();
            Persona personaModificar = session.get(Persona.class, 1);
            personaModificar.setNombre("Brianna");
            session.merge(personaModificar);
            session.getTransaction().commit();
            System.out.println("Modificada: " + personaModificar.getApellido() + "
" + personaModificar.getNombre());
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
        session.close();

7.7.1010..44  EELIMINARLIMINAR  UNAUNA  ENTIDADENTIDAD

Hibernate  también  permite  eliminar  entidades  a  través  de  la  llamada  al  método  remove() (o
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delete()   hoy  deprecated) de  la  session actual.  Es  importante  destacar  que  las  operaciones  de

eliminación estarán sujetas a las restricciones de integridad referencial que se hayan declarado a la hora
de crear el schema de la base de datos.

En caso de que la eliminación no sea posible por motivos de integridad referencial que no puedan ser
resueltos en cascada, obtendremos la siguiente excepción en tiempo de ejecución:

org.hibernate.exception.ConstraintViolationException.

        /*Eliminar una entidad */
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            session.beginTransaction();
            Persona personaEliminar = session.get(Persona.class, 1);
            session.remove(personaEliminar);
            session.getTransaction().commit();
            System.out.println("Se elimino la persona");
        } catch (ConstraintViolationException cve) {
            System.out.println("Ocurrio un error de integridad referencial");
            session.close();
        }catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.close();
        }
   session.close();

7.7.1010.5 .5 BBUSCARUSCAR  ENTIDADESENTIDADES  CONCON  CCRITERIARITERIA API API
Para la obtención de varias entidades una opción es utilizar la API Criteria de Hibernate compatible

con la especificación JPA, una parte de la especificación de JAVA.

En sí  se  considera  a  una  Criteria  como un objeto  auxiliar  que  permite  construir  dinámicamente
mediante llamadas a métodos, una consulta Query a la base de datos que luego el objeto  session se

encargará de ejecutar. La principal ventaja de usar Criteria es que se utiliza una sintaxis orientada a
objetos  para  confeccionar  las  consultas,  mediante  llamadas  a  métodos  y  paso  de  parámetros  hasta
especificar la totalidad de las opciones y condiciones de filtro.

Esto se traduce en la posibilidad de incluir estructuras de control como decisiones IF que permitan

especificar condiciones bajo las cuales agregar una restricción a la sentencia WHERE, limitar la cantidad

de resultados a un valor obtenido de alguna variable, entre otras aplicaciones.

        /*Buscar todas las entidades registradas en la BD*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Persona> query = builder.createQuery(Persona.class);
            query.select(query.from(Persona.class));
            List<Persona> personas = session.createQuery(query).list();
            System.out.println("Cantidad de personas: " + personas.size());
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
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   session.close();

En primera  instancia  se  crea un nuevo objeto de consulta  CriteriaQuery cuyo resultado estará

definido en términos de objetos de la clase  Persona.  Esto es importante ya que le permite a JAVA

realizar una comprobación en tiempo de compilación de tipos de datos. La responsabilidad de crear
nuevas consultas y entregar sus instancias corresponde al  CriteriaBuilder, que es a su vez provisto

por el objeto session actualmente en ejecución.

Finalmente se obtiene una colección de Personas llamando al método list() sobre la Query creada

por la sesión en base a la CriteriaQuery creada anteriormente. El método list() devuelve el conjunto

de  entidades  Persona  que  satisfacen  las  restricciones  especificadas  para  la  Criteria,  al  no  haber
especificado ninguna busca todas.

En caso de que se desee filtrar, por ejemplo por Edad,  se podría hacer de la siguiente forma:

       /*Buscar todas las entidades WHERE edad igual a 41 registradas en la BD*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Persona> query = builder.createQuery(Persona.class);
            Root<Persona> root = query.from(Persona.class);
            query.select(root);
            query.where(builder.equal(root.get("edad"), 41));
            List<Persona> personaLista = session.createQuery(query).list();
            for (Persona per : personaLista) {
                System.out.println(per.getApellido());
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

En caso de que se desee obtener el máximo de un campo:

        /*Buscar el mayor del campo edad*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Integer> query = builder.createQuery(Integer.class);
            Root<Persona> personaRoot = query.from(Persona.class);
            query.select(builder.max(personaRoot.get("edad")));
            Integer maxEdad = session.createQuery(query).getSingleResult();
            System.out.println("La edad maxima es: " + maxEdad);
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

En caso de desear mostrar campos específicos:

        /*Buscar y mostrar los campos especificados*/
  Session session = sessionFactory.openSession();
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        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Object[]> query = builder.createQuery(Object[].class);
            Root<Persona> personaRoot = query.from(Persona.class);
            Path<Integer> idPath = personaRoot.get("idpersona");
            Path<String> dniPath = personaRoot.get("dni");
            query.select(builder.array(idPath, dniPath));

//query.multiselect(idPath, dniPath); //idem a usar builder.array
            query.where(builder.equal(personaRoot.get("nombre"), "Matias"));
            List<Object[]> listado = session.createQuery(query).getResultList();
            for (Object[] valores : listado){
                System.out.println("Id: " + valores[0] + " DNI: " + valores[1]);
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

En caso de utilizar varios filtros (utilizando predicados con AND, OR y NOT):

        /*Buscar utilizando varios filtros*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Persona> query = builder.createQuery(Persona.class);
            Root<Persona> personaRoot = query.from(Persona.class);
            Predicate pnombre = builder.equal(personaRoot.get("nombre"), 
"Brianna");
            Predicate pedad = builder.lt(personaRoot.get("edad"), 20);
            Predicate pfinal = builder.and(pnombre, pedad);
            query.where(pfinal);
            List<Persona> listado = session.createQuery(query).getResultList();
            for (Persona p : listado) {
                System.out.println(p);
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }

  session.close();

Los métodos de combinación de tablas devuelven un objeto de tipo Join <X, Y>, donde X es la
entidad de origen e Y es el destino de la combinación. En el siguiente fragmento de código, Mascota es
la entidad de origen, Dueno es el objetivo:

 CriteriaQuery<Mascota> query = builder.createQuery(Mascota.class);
            Root<Mascota> mascotaRoot = query.from(Mascota.class);
            Join<Mascota, Dueno> dueno = mascotaRoot.join("iddueno");

Métodos de expresión para utilizar en la interfaz CriteriaBuilder:

MÉTODO DESCRIPCIÓN

equal Comprueba si dos expresiones son iguales

notEqual Comprueba si dos expresiones no son iguales

gt Comprueba si la primera expresión numérica es mayor que la segunda expresión numérica
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ge Comprueba si la primera expresión numérica es mayor o igual que la segunda expresión numérica

lt Comprueba si la primera expresión numérica es menor que la segunda expresión numérica

le Comprueba si la primera expresión numérica es menor o igual que la segunda expresión numérica

between Comprueba si la primera expresión está entre la segunda y la tercera expresión en valor

like Comprueba si la expresión coincide con un patrón determinado

isNull Para comprobar si la propiedad dada es nula

isNotNull Para comprobar si la propiedad dada no es nula

query.where(builder.equal(personaRoot.get("nombre"), "Matias"));

query.where(builder.gt(personaRoot.get("edad"), 20));

query.where(builder.between(personaRoot.get("fechaNac"), fechaInicio, 
fechaFin));

query.where(builder.like(personaRoot.get("apellido"), "*ia"));

Para poder ordenar los resultados se puede utilizar el metodo orderBy:

  /*Ordenar resultados por edad mayor a menor*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Persona> query = builder.createQuery(Persona.class);
            Root<Persona> personaRoot = query.from(Persona.class);

  query.select(personaRoot);
            query.orderBy(builder.desc(personaRoot.get("edad")));

List<Persona> personaLista = session.createQuery(query).list();
            for (Persona per : personaLista) {
                System.out.println(per.getApellido());
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

Para poder agrupar los resultados se puede utilizar el metodo groupBy:

/*Agrupar resultados por edad*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            CriteriaBuilder builder = session.getCriteriaBuilder();
            CriteriaQuery<Persona> query = builder.createQuery(Persona.class);
            Root<Persona> personaRoot = query.from(Persona.class);

   query.select(personaRoot);
            query.groupBy(personaRoot.get("edad")));

List<Persona> personaLista = session.createQuery(query).list();
            for (Persona per : personaLista) {
                System.out.println(per.getApellido());
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();
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Claramente,  la  principal  y  más  contundente  ventaja  de  las  consultas  Criteria  sobre  HQL es  la
agradable y limpia API orientada a objetos.

Simplemente podemos escribir consultas más flexibles y dinámicas en comparación con HQL simple.
La lógica se puede refactorizar con el IDE y tiene todos los beneficios de seguridad de tipos del lenguaje
JAVA en sí.

Por supuesto, también existen algunas desventajas, especialmente en las uniones más complejas.

7.7.1010..66  BBUSCARUSCAR  ENTIDADESENTIDADES  CONCON HQL HQL
HQL (Hibernate Query Language) es un dialecto orientado a objetos del lenguaje SQL. No es un

lenguaje  de  manipulación  de  datos  al  estilo  de  SQL,  se  utiliza  únicamente  para  obtener  datos.
Usualmente no se utiliza para actualizaciones, inserciones y borrados.

El gestor de persistencia se encarga de la sincronización (de acuerdo al estado) de los objetos con la
base de datos.

Las características principales son las siguientes:

• Permite obtener únicamente propiedades de una entidad o entidades sin necesidad de cargar el
contenido de toda ella (proyección).

• Permite la ordenación y paginación del resultado de consultas.

• Admite consultas de agregado con group by, having y funciones de agregado como sum, min,
max.

• Joins externos.

• Posibilidad de invocar funciones SQL definidas por el usuario.

• Consultas anidadas.

HSQL se encarga de la traducción de consultas realizadas sobre objetos a consultas realizadas sobre
registros y a la inversa, , convierte los registros en objetos.

Consultas

Cláusula FROM: selecciona instancias.

FROM Persona  // devuelve todas las instancias de usuarios.
FROM Persona AS usuario // similar al anterior utilizando un alias
FROM Persona, Grupo // Producto Cartesiano entre dos tablas

        /*Buscar todas las entidades registradas en la BD*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            List<Persona> listado = session.createQuery("FROM Persona", 
Persona.class).getResultList();

            for (Persona per : listado) {
                System.out.println(per);
            }

        } catch (Exception e) {
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            System.out.println("Algo salio mal al Buscar a la persona");
        session.getSessionFactory().close();
      }
   session.close();

Cláusula SELECT: selecciona objetos y propiedades que devuelve en la consulta

        /*Buscar y mostrar los campos especificados*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            List<Object[]> listado = session.createQuery("SELECT apellido, dni 
FROM Persona", Object[].class).getResultList();
            
            for (Object[] valores : listado) {
                System.out.println("apellido: " + valores[0] + " DNI: " + 
valores[1]);
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

Cláusula WHERE:

Al igual  que con SQL, usa la  cláusula  where  para  seleccionar  resultados  que  coincidan con las
expresiones de su consulta. HQL proporciona muchas expresiones diferentes que puede utilizar para
construir una consulta. En la gramática del lenguaje HQL, hay muchas expresiones posibles, incluidas
estas:

EXPRESIÓN DESCRIPCIÓN

OR, AND, NOT Operadores lógicos

=, <>, !=, ^= Operadores de igualdad

<, >, <=, >=, like, not like, between, not between Operadores de comparación

+, -, *, / Operadores matemáticos

|| Operador de concatenación

some, exists, all, any Expresiones para colecciones

        /*Buscar todas las entidades WHERE edad igual a 41 registradas en la BD*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            int edadB = 41;

            List<Persona> listado = session.createQuery("FROM Persona WHERE edad =
:edadB", Persona.class)
                    .setParameter("edadB", edadB).getResultList();

            for (Persona per : listado) {
                System.out.println(per);
            }

        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Algo salio mal al listar las personas");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();
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        /*Buscar las personas mayores de edad*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            List<Object[]> listado = session.createQuery("SELECT apellido, nombre,
edad FROM Persona WHERE edad >= 21", Object[].class).getResultList();
            
            for (Object[] valores : listado) {
                System.out.println(valores[0] + " " + valores[1] + " - " + 
valores[2]);
            }
        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Ocurrio un error");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

Otros ejemplos: 

"SELECT apellido, nombre FROM Persona2 WHERE nombre LIKE 'mati%'"
"SELECT Persona.apellido, Grupo.nombre FROM Persona2, Gurpo WHERE Persona.id = 
Grupo.idPersona"
"FROM Persona2 WHERE edad < 21 AND apellido LIKE 'G%'"

Cláusula ORDER BY:

        /*Ordenar el listado por nombre*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            List<Persona> listado = session.createQuery("FROM Persona ORDER BY 
nombre asc", Persona.class).getResultList();

            for (Persona per : listado) {
                System.out.println(per);
            }

        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Algo salio mal al listar las personas");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();

Cláusula GROUP BY:

        /*Agrupar resultados por edad*/
  Session session = sessionFactory.openSession();

        try {
            List<Persona> listado = session.createQuery("FROM Persona GROUP BY 
edad", Persona.class).getResultList();

            for (Persona per : listado) {
                System.out.println(per.getApellido() + " - " + per.getEdad());
            }

        } catch (Exception e) {
            System.out.println("Algo salio mal al listar las personas");
            session.getSessionFactory().close();
        }
   session.close();
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La interfaz Query soporta la paginación de resultados:

        Query query = session.createQuery("FROM Persona p ORDER BY nombre asc");
        query.setMaxResults(10);

Los parámetros de una consulta parametrizada se pueden enlazar por posición o por nombre:

        Query q = session.createQuery("FROM Persona WHERE nombre = ? ");
        q.setParameter(0, "Matias" );
        q.setParameter(0, "Matias", Hibernate.STRING); //equivalente al anterior

En los parámetros por nombre no es necesario utilizar la posición:

        Query q = session.createQuery("FROM Persona WHERE apellido = :ape");
        q.setParameter("ape", "Garcia");

OBJETO DESCRIPCIÓN

Iterator iterate ( ) Devuelve en un objeto iterator el resultado de la consulta

List list( ) Devuelve el resultado de la consulta en un List

Query setFetchSize (int size) Fija el número de resultados a recuperar en cada acceso a la base de
datos al valor indicado en size

int executeUpdate( ) Ejecuta la sentencia de modificación o borrado. Devuelve el número
de entidades afectadas.

String getQueryString ( ) Devuelve la consulta en un String

Object uniqueResult ( ) Devuelve un objeto o nulo si la consulta no devuelve resultados.

Query  setCharacter  (int  posición,
char valor)
Query  setCharacter  (String  nombre,
char valor)

Asigna el valor indicado en el método a un parámetro de tipo CHAR
posición,  indica  la  posición  del  parámetro  dentro  de  la  consulta,
empieza  en  0  Nombre  es  el  nombre  de  parámetro  dentro  de  la
consulta.

Query  setDate(int  posicion,  Date
fecha)
Query  setDate(String  nombre,  Date
fecha)

Asigna la fecha a un parámetro de tipo DATE.

Query  setDouble  (int  posicion,
double valor)
Query  setDouble(String  nombre,
double valor)

Asigna  valor  a  un  parámetro  de  tipo  decimal  (en  MySQL tipo
FLOAT)

Query  setInteger(int  posición,  int
valor)
Query setInteger(String nombre, int
valor)

Asigna valor a un parámetro de tipo entero.

Query  setString(int  posicion,
String valor)
Query  setString(String  nombre,
String valor)

 Asigna valor a un parámetro de tipo VARCHAR.

Query  setParameterList(String
nombre, Collection valores)

Asigna una colección de valores al parámetro cuyo nombre se indica
en nombre.

Query  setParameter  (int  posicion,
Object valor) Asigna el valor al parámetro indicado en posición.

Query setParameter (Sstring nombre,
Object valor)

Asigna el valor al parámetro indicado en nombre.
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