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Abstraccion

Conceptos/ba/?s)}o (
. ¥

/ imos cuando hablamos de abstraccion?
2 proceso de supresion de detalles respecto de ur

o dad o concepto.
’ jetivo es concentrarse en los aspectos mas significativos.

\///

Algunas definiciones
concepto general formado a partir de la extra
r/stlcas comunes tomadas de ejemplos especificos. /

~ mental donde las ideas son separadas c
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o
Conceptos basicos - AbSTIACEIGHNAOIO:

// acion Orientada a Objetos
apendizarnos del modelo de computo subyacent

s / 0, podemos concentrarnos en resolver nuestro

2 En la POO la abstraccion se plantea en términos de S|m|I|tu

ntre fenomenos, conceptos, entidades, etc. //)
esta manera, logramos identificar conceptos ge //
a, auto, pelota, etc.) que puedan ser tradu

e
\\\\ o

‘ucciones basicas (objetos) en nuestro paradigm:
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Conceptos basicos - Modelo

modelo?

e e

rsion simplificada de algun fendmeno o entidz

/ / ; real.
igniﬁca modelar?

u
\ mos una version reducida de lo que ///
entar. Solo especificamos aquellas cos /

W

| \\\\\

n proceso de abstraccion.

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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Conceptos basicos — ModEIGHONOS

. 0s del dominio se representan como objet
\
Los o se componen y colaboran con otro \

f /// modelo. \

v La ejecucion de un programa OO puede verse como un moc
. :
// ulando el comportamiento de una parte del Mundo. )

WWW. DI'C
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[ u

Resena Historica

/ reweigan Computing System)

.

0 por los problemas involucrados en la simulacion de sistemas de |z

./ /, Xerox PARC) \

a su equipo de investigacion desarrollan Smalltalk basandose en los cc
| Yy quip g

/;/ roducia Simula.
) s 80: Smalltalk 80 y C++ (Laboratorios Bells)

/// Casi contemporaneo al trabajo de Kay desde los laboratorios Bell desarrollan C++ con

N
extension del lenguaje C. Comienzan proyectos similares, como Objective-C, Eiffel, Actor, entre
otros.

. Anhos 90: Java (Sun Microsystems)
\\\ resultado de la busqueda de una plataforma independiente del hardware adopta
con os de OO.
o //

NET (Microsoft)
\\\§$¢

su plataforma .NET para el desarrollo de aplicacione
a aparece el lenguaje CH.

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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Paradigma de Pro 9//;/{43191 )

C

| |

| un marco para el disefio y la construccion de Programas.

Ejemplos:
- Estructurado.
U] aI.

.
k.

Jbjetos.

\

1@ en un determinado paradigma?
WWW. DIrormatiasgarcia.comm.ar
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mposicion funcional.

Progra//o/// ada

’ datos y algoritmos.

’ ipulan los datos.

stén organizados por:

e atos

dosl.) 9 /
| Kl

* Asignacion, i\\\{\\i\&\\\\ ‘ /

A — —
WWW. Drormatiasgarcia.coim.ar
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/
apitzledz] 21 Onjatos

Programacio /Or

an compuestos por un conjunto de obj
. 4 //
/ // son responsables de llevar a cabo ciertas accio \

/// jetos colaboran para llevar a cabo sus reSponsab|I|dade \

rincipios de la programacion orientada a objetos segun AIan

eador de Smalltalk: /

WWW. Drormatiasgearcia.corr

'
' Todo es un objeto
objetos se comunican enviando y recibiendo m

.

objetos tienen su propia memoria (en térmi
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Programaciéﬁ (0) ¢ %ada 2l Oojztos (cone,)

P

b atos pueden componerse o conocer otros -\

’ / ramas estan organizados en base a clases y j t

rencia. \

forma de pedirle a un objeto que lleve a cabo una

2rminada tarea es por medio del envio de un mensaje

° construccion es la nocion de objetos.

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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/% HfJ :{f;JMJ;JJJJJJ

Oflznizidz 20 O)zigs

A
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Objetos

objeto?

os son los elementos primarios que utilizamos pa
/ struir programas. \\
odo es un objeto en la programacion orientada a obje

o objeto es una abstraccion de una entidad del domi
\ oblema.

WWW. DI'C
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Caracteristicas de los ObjJELOS

. .

nportamiento bien determinado.

.

» ¢Que hace el objeto y como lo hace?

estado interno o estructura interna.
El conjunto de variables de instancia.
a identidad.
- podemos distinguir un objeto de otro?

o (@)

os jnstancia de una clase.

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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. QUEHTIN i 02
Comportamiento 2165 ’
Ifl r / de
. qué sabe hac

/////////

deI conjunto de men

DeCITiCa d 1 S| ODI
oco/o

b

sssssss

WWW. prormatiasgarcia.com.ar
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E' ///// et

// \ \
' i°§ifo”ii,‘iio”;if
// //

WWW. profmatiasgarcia.com.ar
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_

El estado interno

. / / 2sto por las variables de instancia de \ \

y es de instancia pueden hacer referenc
dades intrinsecas del objeto (un numero, un

Ieano etc).

ros objetos con los cuales pueda colaborar para IIev
bo sus responsabilidades. /
del objeto. Ningun otro objeto puede accede

WWW. Drormatiasgearcia.Ccom.ad
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Ejemplo Caja de Ahorr/o \ \
A\

o bj eto Métodos

Caja de Ahorro
] depositar(unMonto) h
Variables de Instancia saldo() [

titular(
saldo titular() h )
600 .
: < titular(unaPersona)
titular(unaPersona)

depositar(unMonto)

extraer(unMonto)

una Persona
“Juan Perez”

LR R R R R R

OO
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Practica: Identificar objEtOSH; JJJ‘JJ)J—‘J’JJ—*»

.

0s de la siguiente lista en objeto

.

///
\ aBancaria,

\\

.prormatiasgarcia.com.ar
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D) ELOSIYALTUPIEUOUES

Practica: Idenl/fle
o / // 5|gU|ente enunciado, objetos y propied: \
p

utadora esta formada por tres partes principales, \ \
mete y un teclado. Cada una de estas partes posee un R N\
//// numero de serie. Ademas el gabinete puede determm

\\ peratura y la cantidad de puertos USB que posee (tanto disponibles -
) en uso).

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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Envio de u /rry
ento de un objeto esta definido en ter
/ /// que éste entiende. \\

er enviarle un mensaje a un objeto, hay que co \

// enV|arIe un mensaje a un objeto, éste responde actlvan s\

todo asociado a ese mensaje (siempre y cuando eX|sta)

\ resultado del envio de un mensaje puede retor

\

WWW. Drormatiasgearcia.Ccom.ad



https://www.profmatiasgarcia.com.ar/

////////////

////////////////

//// ////

nnnnnnnnn

L
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=

un avion

aterrizar()

una Torre
de Control

v
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1C |

/// dos una persona, una e \\
\\\\\E\\ :

xpendedora que se lo entrega a |la persona.

eeeeeeeeeee

L
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o
N
N | s\\ &x\\\\ ) |

7

Ifnvio de un'mensajes eje//?//%%x\

eeeeeeeeeee

GGGGGGGGG



https://www.profmatiasgarcia.com.ar/

prepararCafe(unVVaso)
/ Una Cafetera

-
dameUnCafe() Una « _ ‘
Expendedora café pedido
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ESpecificagy

2 U]

| ¢

| NI C
Ud|C

rso utilizaremos la siguiente sintaxis:
\\\\\\\\\\
@) eto ensa’je arametros ’
\\\w \\\\\\\\\ sintaxis propuesta
0\\\\\ \\\\\\\\\\\\\ ncaria que deposite $100 se escribe como:

WWW. prormatiasgarcia.com.ar
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Métodos /
( ]

, meéetodo?

i
» Es |la contraparte funcional del mensaje.
o

presa la forma de llevar a cabo la semantica propic
nsaje particular (el como).

\
\\<
v Un método puede realizar basicamente 3 cosas:
'\\\\\ ficar el estado interno del objeto. /

e

con otros objetos (enviandoles mensaj
\ "y terminar.

NN

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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2\

— —_—
- -

( Nombre del ] ['l Lista de ] d Et:ecomeni_:ﬁrio t:EI mét?d:?
Método parametros o espec! u:._ar a semantica
del mensaje, incluyendo su
wvalor de retorno

nombreMetodo(parametro1, parametro2) IS
“Comentario del método”

B [/Lista de variables‘]
fomp1 tomp2| o tomporales

‘-

« El cuerpo del método
«— consiste en la resolucion
del comportamiento

\

ANARNRRR SRR R G

OO\ N NN S L L
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CUuentanbancaric

depositar(unMonto)
“Agrega unMonto al saldo actual de la cuenta”

saldo «— saldo + unMonto

WWW. prorma ]asgarC]a.Com.ar
OO \\\\\\\\\\\
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“Deposita unMonto en la cuenta numero
nroCuenta”

|cuental|

cuenta <— banco.buscarCuenta(nroCuenta);
cuenta.despositar(unMonto)

“WWW. prormatiasgarcia.com.ar
RANRARRRORERE \\\\\\\\\\\\\
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una
Caja de Ahorro

00 @

v
= Valor 600

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Objeto
Caja de Ahorro

saldo
600

una Persona
“Luis Garcia”
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Objeto
Caja de Ahorro

.- saldo
titular() '

una Persona
“Juan Perez”
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FE) bjeto

- Métodos depositar(lunMonto)
Caja de Ahorro

depositariunMonto) h
extraer(unMonto)

extraer(unMonto)

saldo()
Variables de Instancia

saldo
600

\

salda()
titular()

titular()

titular{funaPersona)
titular{unaPersona) h

h

depositar(unMonto)

.

“Agrega unMonto al saldo actual de la cuenta”

saldo <« saldo + unMonto

T

WWW. prormatiasgarcia.com.ar
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Ejercicio - Iden? »r//gloja'kos YRHENSEES

nMonto)

obtenerCuenta (numeroDeCuenta)

enerCuenta (210321) ) .saldo()

co.suspender (cuenta. titular())

\\f%%<k

suspender (banco.obtenerCuenta (211101) . titular())

WWW. DIrormatiasgarcia.comm.ar
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Practica: Cuenta Bancana

-

oceso de extraccion de dinero de ur

A //

//0

g

selecciona la opcidn extraccion e ingresa el monto gt

\\\ sea extraer. \\///

o \\\\\\ sta informacion, el cajero le pide al banco que se ocupe
ealizar la operacion.

-
Z e inserta la tarjeta e ingresa su PIN.
/ //
//

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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Practica: C/ueﬁta ancaneg

. ca la cuenta con el numero mgresa

sca la cuenta del cliente, y le pide a Ia \
operacion (actualiza el saldo de |la cuenta)

/ //

/ anco entiende el mensaje #buscarCuenta: que dado L
umero de cuenta retorna la cuenta que corresponde a es
umero.

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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Comportamiento y estadointEIng,

y

o 2| comportamiento tiene una impler

...

n que el estado interno es privado.

e cuc

e que hablamos cuando hablamos de privacidad?

L

y

WWW. DIrormatiasgarcia.comm.ar
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Encapsulamiento
-

los objetos de ocultar los detalles de im
no del mundo exterior”

/ //

///‘ I"ISl'IcaS

/ conde detalles de implementacion.

Protege el estado interno de los objetos.
objeto solo muestra su “cara visible” por medio de su proto

/////
10
/4555/;

otodos y su estado quedan escondidos para cus
el objeto quien decide qué se publica.

nodularidad y reutilizacion.

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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- Importanciaren 00

Encapsulay‘

’ a fundamental del paradigma OO.

ue el acoplamiento entre objetos sea bajo.

4 //
’ Jeto debe saber lo minimo indispensable sobre los ob

conoce. o . ////

-

ite que el software escale mejor frente a cambios.

De esta manera, los cambios internos no impactan en los otro
ole] tos del sistema.

.

\ amar en terminos del protocolo:

.

NN

ntacion interna de los objetos tiende a

WWW.DI'C
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7

7
7

fo bjeto Métodos
Caja de Ahorro

depositar(unMonto)

depositar{(unMonto) h
extraer(unMonto)

extraer(unMonto)

saldo()

Variables de Instancia saldo()

titular()

saldo

titular()

titular(unaPersona)

titular{unaPersona) h

una Persona
“Juan Perez”

-
7,

T T T T T T

\\\\\ NN N NN N Ll AP A R R RN R R RN A A A A A,
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Ejercicio - Punto

jeto punto que entienda el siguiente p S

_

, // // “Devuelve la coordenada x del punto”

(unNumero) “Cambia la coordenada x del pu
por unNumero” \
Y () “Devuelve la coordenada y del punto”

t

tY(unNumero) “Cambia la coordenada y del puntc
\ por unNumero”

1A (otroPunto) “Devuelve si el punto e
otroPunto”

WWW. Drormatiasgarcia.coim.ar
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Ejercicio - Loéy e{{/ra

2 juego de trenes eléctricos don

//// un motory que se ubica sobre un
o cibe indicaciones de un pulsador, con el cua \
a \

o ocomotora que avance o que se detenga

e . | |
eallzar el diagrama de secuencia del mensaje #avanzar y

idetener del pulsador

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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Ejercicio - Locomotora

avanzar

avanzar 7

WWW. profrmatiasgarcia.com.ar
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Ejercicio - Locomotora

P

solucion anterior pero ahora e

oo

H atras
”%%fcia adelante.
A

-

gado.

\;
N

WWW. DIrormatiasgarcia.comm.ar
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tamiento comunIENWENILIELOS

.. |

imos al ejemplo del banco: ¢Cudntos objetc

‘ // //; Ora? \\\

N
| |

cesario especificar el comportamiento de cada -2
orro? ¢O el comportamiento deberia ser comun a todas

+ ¢Que cosas son comunes a todas las Cajas de Ahorro y @

\&\ son particulares de cada una? ////

s
-ntonces .. iCOmo representamos este comportamient
N 7

1un, de manera que cada Caja de Ahorro
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Clases

. //;;/ na descripcion abstracta de ur
g cleses \

\//‘ escriben el formato de los objetos. /
\ 0an comportamiento en comun.

..

£

pensarse como moldes de un tipo especifis

WWW. Drormatiasgarcia.coim.ar
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0

s
<]
—~—

=)

Clases e inst y
[ )

responsable de crear sus instancia
//// mportan como fabricas.
7 e

- Agrupan el comportamlento comun a sus instancias.

s las clases cumplen tres roles:

Definen la forma de sus instancias.
Crean objetos que son instancia de ellas

///////

secuenua todas las instancias de una
\\ de la misma manera //

@ mantendra su propio estado interr
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v

7

CajaDeAhorro T

saldo
titular

depositariunMonto)
una extraer(unMonto)

Caja de Ahorro f}fd?aor'i:; Caja de Ahorro

titular{funaPersona)
saldo sePuedeExtraer(unMonto) saldo
600 800

Instancia de
Persona

Instancia de
Persona

dni nombre
r:om br? B452396 “Ana
Juan
LY
»

Persona

nombre
clase dni

nombre()
dni()

//////////////////////////////////////////////////////////////////
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OInopor i
|

o~
-

Nombre de la Clase
Comienzan con mayuscula y

Variables de Instancia )
Nno posee espacios

Los nombre de las v.i. se

escriben en mindsculas y sin

espacios depositar(unMonto)
extraer{unionto) )
saldo() Para cada mensaje se debe

titular() especificar como minimo el

titular{unaPersona) nombre y los parametros
sePuedeExtraer(unMonta) que recibe

Protocolo
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Objeto
Caja de Ahorro

saldo
1000

titular
“Juan”

CajaDeAhorro

saldo
titular

depositariunMonto)
extraeriunMoaonto)

saldo()

titular()
titular(unaPersona)
sePuedeExtraeriunMonto)
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realizarDeposito(unMonto, nroCuenta) Banco
|cuenta| ia
cuenta <« banco.buscarCuenta(nroCuenta); chenas

buscarCuenta(nroCuenta)
_-— > transferirilunMonto,

-’ cuentaOrigen,
\/ cuentaDestino)
-'H.‘\_‘-\‘_‘

Cajero buscarCuenta(nroCuenta)
banco “Busca la cuenta numero
realizarDeposito{unMonto, nroCuenta) nroCuenta y la retorna”

X

Y
A g :
at un Cajero

CajaDeAnhorro

saldo
banco titular

depositar{unMaonto)
extraer{uniMaonto)
saldo()
realizarDeposito titular()
(250, 1245) titular{unaPersona)
una Caja de Ahorro sePuedeExtraer{unMonto)

. saldo titular
un Objeto 550 “Ana”
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Ejercicio - Punto
7

/// Punto los siguientes métoc

:////, roPunto)

- menos (otroPunto)

WWW. DIrormatiasgarcia.comm.ar
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Instanciacion

. - //
e instancian a partir de un molde.

0 nciona como molde.
Y| evo objeto es una instancia de una clase.
'\\\ la misma estructura interna.

an al mismo protocolo (los mismos men

no de creacion de objetos.

las instancias de una misma clase

WWW. DI'C
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Instanciacion - uso dernew:

. o

z,
|

2 se utiliza la palabra reservada new
%4
’ nguaje
w €S Un mensaje que se envia a la clase.

N

V €S uUna operacion especial.

-

N es Una operacion especial.

WWW. DIOTITdtiasgdrcia.com.ar:
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sumar(otroPunto)
|res|

res <— Punto.new();
res.asignarX(this.obtenerX() + otroPunto.ObtenerX()); asignarX{unNumero)

res.asignary (this.obtenerY() + otroPunto.ObtenerY()); gﬁﬁ’;@g‘ﬁ'“””mem)

obtenerY()
sumar{otroPunto)
restar{otroPunto)

Objeto Punto Objeto Punto

sumar(atropunto}

Objeto Punto

un Objeto
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Formas de Conocimiento

f objeto conozca a otro lo debe poder nom Q
. $ A

e 2stablece una ligadura (binding) entre un noi \\\
// -

demos identificar tres formas de conocimiento o tipos

o b

- relaciones entre objetos.

Conocimiento Interno: Variables de instancia.
NN

Conocimiento Externo: Parametros.

nocimiento Temporal: Variables temporales.

.

oxjste una cuarta forma de conocimienta
NSNS

N

WWW. DIrortn
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” tiempo como viva el .

lllllllllllll
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Parametros

o / / los parametros de un mensaje.

. .

/ // delc::e![idrslacmn se define expllc:ltam
§

relacion de conocimiento dura el tiempo qu

éo 0 Se encuentra activo.
\\< tod t t //

\ ligadura entre el nombre y el objeto no pus
\\\\ rse durante la ejecucion del método.
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7\

transferir(lunMonto, unaCuenta, otraCuenta)

unaCuenta.extraer(unMonto);
otraCuenta.depositar(unMonto)

-w

AAAAAARRRRRR R j
OO\ N NN S L L



https://www.profmatiasgarcia.com.ar/

Variables te y/}r
/// ones temporales dentro de un meto
/ con el objeto se crea durante la ejecucion \
mbre de la relacion se define explicitamente en el meto

a relacion se mantiene dentro del contexto donde fue defini /

€

ejecucmn del método, la ligadura entre el
uede alterarse.

WWW. Drormatiasgearcia.Ccom.ad
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Variables temporales/\
[

realizarDeposito(unMonto, nroCuenta)
“Deposito unMonto en la cuenta nroCuenta”

| cuenta |

cuenta <« banco.buscarCuenta(nroCuenta);
cuenta.depositar(unMonto);

Obeto
Cajero
Automatica

A -
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La Pseudo/vafiab ., il
oara mandarle un mensaje a un ob
//

./ brarlo.

mo hace un objeto para mandarse un mensaje a si mismc

g y

v Pseudo variable: como una variable ordinaria pero:

\ \ ede modificarse

-

\ seudo variable el objeto puede hacer refere

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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extraer(unMonto) [~

If(this.sePuedeExtraer(unMonto)) then
saldo « saldo — unMonto
else

CajaDeAhorro

saldo
titular

depositar{funMonto)
extraer(unMonto)

saldo()

titular()
titular{unaPersona)
sePuedeExtraer{iunMonto)

una extraer(400)

Caja de Ahorro ﬁ Caja de Ahorro
saldo saldo titular

200 300 “Ana”

un Objeto
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Banco

cuentas

buscarCuenta(nroCuenta)

transferirilunMonto,
cuentaOrigen,
cuentaDestino)

A

. un Banco
‘ﬁ

cuentas

una Caja de Ahorro

saldo titular
400 “Juan”

una Caja de Ahorro

saldo titular
600 “Ana”

CajaDeAhorro

saldo
titular

depositariunMonto)
extraer{unMonto)

saldo()

titular()
titulariunaPersona)
sePuedeExtraeriuniMonto)
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Ejercicio - Fechas
.

/ gue represente una fecha

. Dia () /setDia (unNumero)

2 /// () /setMes (unNumero)

tAﬁo () /setAfio (unNumero)
igualA (otraFecha)

\\ orQue (otraFecha) , menorOIgualQue (otraFecha)

s OIgualQue (otraFecha)

ncuentrakEntre (unaFecha, otraFecha)

e

e existe implementado el método
\\\\ 1a) .

o Y

R

WWW. DIrofrmatiasgarcia.coim.d
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Ejercicio - Lapso C ‘—%—)mpo

-

ntar un objeto lapso de tiempo

asta ()

\ sdeHasta (unaFecha, otraFecha)

dadDeDlas()

Fe C':ha )

una implementacion alternativa?

WWW. DIOTITdtiasgdrcia.com.ar:
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Doble encapsulamiento,

dad de los objetos de ocultar los det
/ ac10n y su estado interno del mundo e D

. . .
.

s la idea de encapsulamiento un poco mas lejo
//

//o pensemos que el objeto trate de usar solamen
roplo protocolo lo mas posible, sin poder modificar
\ uctura interna salvo a través de mensajes.

-

WWW. Drormatiasgearcia.Ccom.ad
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Doble encapsula 439 - Ejemplo

7 .
ordemos las clase CajaDeAhorro, supongamos

o .

/ . “« ” “«
cambia el nombre a la variable “saldo” por “montolnter:
° /// % 2 1 - \\
En cuantos lugares del codigo hay que cambiar la refer

Ido” por “montolnterno”?
o

Como se puede solucionar este problema?

WWW. DI'C
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Doble encapsulami ~ Uang

nC|as de saldo por:
/ saldo()
“Retorna el saldo”™
T saldo

WWW. profmatiasgarcia.com.ar
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Doble encapsulami ~ ~ 2jzmolo

nC|as de la asignacion de saldo pc
/ saldo(unMonto) AN
“Asigna unMonto al saldo”
saldo <« unMonto

WWW. DIoTImatiasgdrcid. Com. ar
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Doble encapy u - Ejemplo
netodo depositar quedaria:
/ depositar(unMonto)
“Deposita unMonto al saldo”
this.saldo( this.saldo () +unMonto)

WWW. profrmatiasgarcia.com.ar
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Doble encapsula %/ro

. te la evolucion del objeto agregando nuevos

cuparnos por su implementacion.
era desacoplamiento interno.

« Reuso y extensibilidad garantizada.

WWW. DIOTITdtiasgdrcia.com.ar:
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Representacion d '—/Konoc]m]anko

’ / 3presenta un concepto en el dominio ¢
r -

L Js¢e as clases para representar parte del conc
o // P p p

// quirimosdeldominiodel problema. \
“¢éQue sucede cuando las clases comparten parte

" it N

\ ocimiento al cual representan?

ibclasificacion

o

WWW. profmatiasgarcia.com.a



https://www.profmatiasgarcia.com.ar/

i

n una

////

///////

\\\\\\

d

de clases.

en cumplir
ando ese

Insecto

Mariposa

Animal

Cucaracha

Mamifero



https://www.profmatiasgarcia.com.ar/

ClaseA

variable1

Superclase

mensajeUno()
mensajeDos()

ClaseB

variable2

mensajeTres()
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Ejemplo de una JerarguiaidEsiESES

.

pos de cuentas bancarias:

| RJ U
¥
.

// e ahorro.

. S /
A evisamos el comportamiento nos encontraremos con e
iguientes caracteristicas en comun:

N

bas llevan cuenta de su saldo.

\\\\\\ miten realizar depositos. -
\

realizar extracciones. 7

WWW. prormatiasgarcia.com.adar
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erarquia de Clases

Iijemplo d}u%

3da una tiene un tipo de restriccion distintc

ones:
’ as corrientes: permiten que el cliente gire en

escubierto (con un tope pactado con cada cliente).
Cajas de ahorro: poseen una cantidad maxima de
extracciones mensuales (para todos los clientes). No se
te girar en descubierto.

\ \\\\\\ N

' podemos reutilizar las caracteristicas en comt

WWW.DI'C
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CuentaBancaria

saldo
titular

depositar(unMonto)
extraer(unMonto)
saldo()
titular(unaPersona)

CajaDeAhorro

CuentaCorriente

extraccionesRealizadas topeDeExtraccion
extraccionesPosibles

extraer(unMonto)
extraer(unMonto)

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Relacion es-un

° rquia de clases, se debe respetar |a

.

// ase y su superclase.
.

Fol ejempio

\\ 1a caja de ahorro es-una cuenta bancaria.

U ulo es-una figura.

. \ 'a es-un objeto ...

WWW. Drormatiasgarcia.coim.ar


https://www.profmatiasgarcia.com.ar/

Ejercicio — Subclasificacion

P

iguientes clases agrupelas en las j

.

hecesarias.

r

restre A ti
//// Acuatico

f1entos % t
~ Moto iDL

Deporte Guitarra
Da Buque
§\§

\ InstrumentoMusical
Rugby

Vehiculo

Cuerdas

WWW. Drormatiasgarcia.coim.ar
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Herencia

//

r

a herencia permite:

\\ ear una nueva clase como refinamiento de otra.

nar e implementar solo la diferencia que prese
-

\\ ase.
similitudes en comun.

WWW. profmatiasgarcia.com.a

nismo por el cual las subclase tili
niento y estructura reunido en sus sup .
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Herencia

e herencia implica:

/ ncia de comportamiento

a subclase hereda todos los métodos definidos en su supe \\\

s subclases pueden redefinir el comportamiento de su super

a de estructura

orma de restringirla. /
e redefinir el nombre de un atributo que

WWW. Drormatiasgarcia.coim.ar
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CuentaBancaria

saldo
titular

depositar(unMonto)
extraer{unMonto)
saldo()
titular(unaPersona)

CajaDeAhorro CuentaCorriente
extraccionesRealizadas
extraccionesPosibles

extraer(unMonto)

extraer(unMonto)
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Ejercicio - Cuenta Bancana

/ S
//

corrientes: permlten que el cliente glre en

/ blerto (con un tope pactado con cada cliente).
.

' Cajas de ahorro: poseen una cantidad maxima de
extracuones mensuales (para todos los clientes). No se
rmite girar en descubierto.

as restricciones:

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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Clases Abstracta

oF rtlr de las cuales no pueden crearse i

herenCIa es un mecanismo poderoso para factorizar comportaml

comun
\ puede mejorar el algoritmo de la superclase y automaticamen //
\ . ran todas sus subclases.
\\ an estar completamente implementadas
0G| NC

ificar métodos que sera definidos por sus

WWW. profmatiasgarcia.com.a
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Clase

CuentaBancaria
Abstracta
saldo

titular

depositar(unMonto)
extraer(unMonto)
saldo()
titular{unaPersona)

CajaDeAhorro CuentaCorriente

extraccionesRealizadas topeDeExtraccion

extraccionesPosibles
- extraer(unMonto)
extraer(unMonto)
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