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Orígenes de Internet
La idea nace a finales de la década de 1950 en el Departamento de Defensa de los Estados 
Unidos en concreto de la agencia ARPA (Advanced Research Projects Agency). En la cúspide de 
la Guerra Fría, el DoD de Estados Unidos quería una red de comando y control que pudiera 
sobrevivir a una guerra nuclear. En ese tiempo todas las comunicaciones militares utilizaban la red 
telefónica pública, que se consideraba vulnerable.

El concepto fundamental es el Networking, o sea, trabajar en red y conectar de forma segura, 
presentado por  JCR Licklider  en el MIT (Massachusetts Institute of Technology) en agosto de 
1962, nace un concepto llamado Galactic Network (Red Galáctica). La idea era concebir una red 
interconectada globalmente a través de la cual cada uno pudiera acceder desde cualquier lugar a 
datos y programas.

Rand Corporation (contratada por ARPA) entre 1962 y 1964 publicó artículos escritos por Paul 
Baran sobre ”Redes de Comunicación Distribuidas“ planteando la idea de una red que tuviera la 
máxima resistencia ante cualquier ataque enemigo, proponiendo el uso de la tecnología de 
conmutación de paquetes digital.

En 1965, Lawrence Roberts (director de ARPA) y Thomas Merril logran conectar, mediante la línea 
telefónica, un computador TX-2 situado en Massachussets con otro computador Q-32 ubicado en 
California.
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ARPA decide desarrollar un prototipo de subred. La subred consistiría de minicomputadoras 
llamadas IMP (Procesadores de Mensajes de Interfaz, del inglés Interface Message Processors), 
conectadas por líneas de transmisión de 56 kbps, que almacenaban y reenviaban mensajes. Para 
una confiabilidad alta, cada IMP se conectaría por lo menos a otras dos. La subred sería de 
datagramas, de manera que si se destruían algunas líneas e IMP, los mensajes se podrían 
encaminar nuevamente de manera automática a través de rutas alternativas.

Cada nodo de la red debía estar constituido por una IMP y un host, en el mismo cuarto, 
conectados por un cable corto. Un host podía enviar mensajes de hasta 8063 bits a su IMP, que a 
su vez los descompondría en paquetes de 1008 bits a lo más y los enviaría de manera 
independiente a su destino. Cada paquete se recibía en su totalidad antes de enviarlo, por lo que 
la subred fue la primera red electrónica de conmutación de paquetes de almacenamiento y envío.

Entonces ARPA lanzó una convocatoria para construir la subred y fueron 12 compañías las que 
licitaron. ARPA seleccionó a BBN, una empresa de consultoría de Massachusetts, y en diciembre 
de 1968 le otorgó un contrato para construir la subred y escribir el software. BBN optó por usar 
como IMP las minicomputadoras Honeywell DDP-316 modificadas de manera especial con 
palabras de 16 bits y 12 KB de memoria básica. Los IMP no tenían discos, ya que las partes 
móviles se consideraban no confiables. Los IMP se interconectaron mediante líneas de 56 kbps 
que se rentaban a las compañías telefónicas.
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El software se dividió en dos partes: subred y host. El software de subred consistía del extremo 
IMP de la conexión host a IMP, del protocolo IMP a IMP y de un protocolo de IMP de origen a IMP 
de destino diseñado para mejorar la confiabilidad. 

Fuera de la subred también se necesitaba software, es decir, el extremo host de la conexión host a 
IMP, el protocolo host a host y el software de aplicación. 

Para lidiar con ello, ARPA 
convocó una junta de 
investigadores de redes, que 
en su mayor parte eran 
estudiantes de licenciatura, 
en Snowbird, Utah, en el 
verano de 1969. Al no haber 
un experto que explique el 
funcionamiento de la red, 
tuvieron que averiguar qué 
hacer por su cuenta.
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Sin embargo, de alguna forma una red experimental se puso en línea en diciembre de 1969 con 
cuatro nodos: en UCLA (University of California, Los Angeles), UCSB (University of California, 
Santa Barbara), SRI (Stanford Research Institute) y la Universidad de Utah. Se eligieron estos 
cuatro nodos debido a que todos tenían una gran cantidad de contratos de ARPA y todos tenían 
computadoras host distintas y totalmente incompatibles (sólo para hacerlo más divertido). Dos 
meses antes se había enviado el primer mensaje de host a host desde el nodo de UCLA por un 
equipo dirigido por Len Kleinrock (pionero de la teoría de conmutación de paquetes), hasta el nodo 
de SRI. 

La primera conexión experimental que se llevó a cabo dentro del proyecto ARPANET fue el día 
29/10/1969 (para muchos ese día marca el nacimiento de Internet, (
http://www.lk.cs.ucla.edu/internet_first_words.htmlhttp://www.lk.cs.ucla.edu/internet_first_words.html).

La red creció con rapidez a medida que se entregaban e instalaban más equipos IMP; pronto 
abarcó Estados Unidos. 
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Se decidió documentar las 
especificaciones técnicas 
de todo lo que se 
desarrollaba en unos 
documentos conocidos 
como RFC (Request For 
Comment). 

Actualmente los RFC aún 
se siguen utilizando y 
contienen las 
especificaciones técnicas 
de todos los protocolos 
implementados en Internet 
(www.ietf.org/rfc.htmlwww.ietf.org/rfc.html).

http://www.profmatiasgarcia.com.ar/
http://www.ietf.org/rfc.html


www.profmatiasgarcia.com.ar

Orígenes de Internet
En el año 1971 se publican las especificaciones de los primeros protocolos del nivel de aplicación, 
es decir, los protocolos que permiten ejecutar servicios de red. Estos primeros protocolos fueron:
● FTP (File Transfer Protocol). Este protocolo se publicó en 1971 y permitía la transmisión de 

ficheros de un equipo a otro de la red. Dicho protocolo ha sufrido múltiples modificaciones y 
revisiones hasta la versión actual que aún se utiliza.

● TELNET. Una versión rudimentaria de este protocolo es el que se utilizó para las primeras 
comunicaciones en ARPANET en 1969. Posteriormente, en 1972, se publicó la versión oficial, 
que, al igual que FTP ha sufrido múltiples mejoras y modificaciones a lo largo de la historia. Este 
protocolo permitía conectarse a otro equipo para la ejecución de comandos.

● Mail Box Protocol, es el primer protocolo desarrollado para el envío de mensajes de correo 
electrónico. Fue publicado en 1971. Ray Tomlinson utiliza la @ para crear los mails y se 
desarrolla la aplicación de correo SNDMSG. Actualmente dicho protocolo no está en uso. 
Roberts amplió su utilidad, escribiendo el primer programa de correo electrónico para listar, leer 
selectivamente, archivar, reenviar y responder mensajes.
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La mayoría de los protocolos existentes de ARPANET no eran adecuados para trabajar en 
distintas redes. Esta observación condujo a más investigaciones sobre protocolos, lo que culminó 
con la invención del modelo y los protocolos TCP/IP (Cerf y Kahn, 1974). El modelo TCP/IP se 
diseñó de manera específica para manejar la comunicación a través de interredes, algo que se 
volvía día con día más importante a medida que más redes se conectaban a ARPANET.

Para fomentar la adopción de estos nuevos protocolos, la ARPA otorgó varios contratos para 
implementar TCP/IP en distintas plataformas de computadora, incluyendo sistemas de IBM, DEC y 
HP, así como para el UNIX, de Berkeley. Los investigadores de la Universidad de California, en 
Berkeley, rediseñaron el modelo TCP/IP con una nueva interfaz de programación llamada sockets 
para la futura versión 4.2BSD del UNIX, de Berkeley. También escribieron muchos programas de 
aplicación, utilería y administración para mostrar lo conveniente que era usar la red con sockets.

La sincronización era perfecta. Muchas universidades acababan de adquirir una segunda o tercera 
computadora VAX y una LAN para conectarlas, pero no tenían software de red. Cuando llegó el 
4.2BSD junto con TCP/IP, los sockets y muchas utilerías de red, el paquete completo se adoptó de 
inmediato. Además, con TCP/IP era fácil conectar las redes LAN a ARPANET, y muchas lo 
hicieron.
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Durante la década de 1980 se conectaron redes adicionales (en especial redes LAN) a ARPANET. 
A medida que aumentó la escala, el proceso de buscar hosts se hizo cada vez más costoso, por lo 
que se creó el DNS (Sistema de Nombres de Dominio, del inglés Domain Name System) para 
organizar a las máquinas en dominios y resolver nombres de host en direcciones IP. Desde 
entonces, el DNS se convirtió en un sistema de base de datos distribuido y generalizado para 
almacenar una variedad de información relacionada con la asignación de nombres.

En 1990, después de veinte años de batalla de científicos por crear una red de comunicaciones, la 
red ARPANET cierra sus actividades. El cese de actividades fue otro momento en la historia para 
ARPANET, la cual ya venía arrastrando problemas de congestión de enlaces y otros problemas de 
tráfico. Todos los nodos y equipos conectados a ARPANET ahora emigrarían a otra nueva dorsal 
más rápida operada por la NSF, la NSFNET.

A finales de la década de 1970, la NSF (Fundación Nacional de la Ciencia, del inglés U.S. National 
Science Foundation) vio el enorme impacto que había tenido ARPANET en la investigación 
universitaria al permitir que científicos de todo el país compartieran datos y colaboraran en 
proyectos de investigación.
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Pero para entrar a ARPANET una universidad tenía que tener un contrato de investigación con el 
U.S.A. DoD. Como muchas no tenían un contrato, la respuesta inicial de la NSF fue patrocinar la 
Red de Ciencias Computacionales (CSNET, del inglés Computer Science Network) en 1981. Esta 
red conectó los departamentos de ciencias computacionales y los laboratorios de investigación 
industrial a ARPANET por medio de líneas de marcación y rentadas. A finales de la década de 
1980, la NSF fue más allá y decidió diseñar un sucesor para ARPANET que estuviera abierto a 
todos los grupos universitarios de investigación. Se producen dicha ampliación y se empiezan a 
conectar unas redes con otras, normalmente las mas cercanas, de tal forma que se produce una 
interconexión en cadena, culminando en 1988 que se internacionaliza llamándose Internet y 
ARPANET se desmantela.

Para tener algo concreto con qué empezar, la NSF decidió construir una red troncal (backbone) 
para conectar sus seis centros de supercomputadoras en San Diego, Boulder, Champaign, 
Pittsburgh, Ithaca y Princeton. Cada supercomputadora recibió un hermano pequeño que consistía 
en una microcomputadora LSI-11 llamada fuzzball. Las fuzzballs se conectaron a líneas rentadas 
de 56 kbps para formar la subred, la misma tecnología de hardware que utilizaba ARPANET. Sin 
embargo, la tecnología de software era diferente: las fuzzballs funcionaban con TCP/IP desde un 
principio, así que se convirtió en la primera WAN de TCP/IP.
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La NSF también patrocinó algunas redes regionales que se conectaban a la red troncal para 
permitir que los usuarios de miles de universidades, laboratorios de investigación, bibliotecas y 
museos tuvieran acceso a cualquiera de las supercomputadoras y se comunicaran entre sí. La red 
completa, incluyendo la red troncal y las redes regionales, se llamó NSFNET. Se conectaba a 
ARPANET por medio de un enlace entre un IMP y una fuzzball en el cuarto de máquinas de 
Carnegie-Mellon.

La NSFNET fue un éxito instantáneo y se sobrecargó desde el principio. La NSF empezó de 
inmediato a planear su sucesora y otorgó un contrato al consorcio MERIT con base en Michigan 
para llevar a cabo la tarea. Se rentaron a MCI (WorldCom) unos canales de fibra óptica a 448 kbps 
para proveer la versión 2 de la red troncal. Se utilizaron equipos PC-RT de IBM como enrutadores. 
Esta red también se sobrecargó casi de inmediato y, para 1988, la segunda red troncal se 
actualizó a 1.5 Mbps.

Mientras la red seguía creciendo, la NSF se dio cuenta de que el gobierno no podría seguir 
financiando el uso de las redes por siempre. Además, las organizaciones comerciales querían 
unirse pero los estatutos de la NSF les prohibían usar las redes pagadas por la Fundación. 
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En consecuencia, la NSF animó a MERIT, MCI e IBM para que formaran una corporación sin fines 
de lucro llamada ANS (Redes y Servicios Avanzados, del inglés Advanced Networks and 
Services), como primer paso en el camino hacia la comercialización. En 1990, ANS se hizo cargo 
de la NSFNET y actualizó los enlaces de 1.5 Mbps a 45 Mbps para formar la ANSNET. Esta red 
operó durante cinco años y después se vendió a America On-line. Pero para entonces, varias 
empresas estaban ofreciendo el servicio IP comercial y era evidente que el gobierno debía ahora 
salirse del negocio de las redes.

Para facilitar la transición y asegurarse de que cada red regional se pudiera comunicar con las 
demás redes regionales, la NSF otorgó contratos a cuatro distintos operadores de red para 
establecer un NAP (Punto de Acceso a la Red, del inglés Network Access Point). Estos operadores 
fueron PacBell (San Francisco), Ameritech (Chicago), MFS (Washington, D.C.) y Sprint (Nueva 
York). Todos los operadores de redes que quisieran ofrecer el servicio de red troncal a las redes 
regionales de la NSF se tenían que conectar a todos los NAP.

Este arreglo significaba que un paquete que se originara en cualquier red regional podía elegir 
entre varias portadoras de red troncal para ir desde su NAP hasta el NAP de destino. En 
consecuencia, las portadoras de red troncal se vieron forzadas a competir por el negocio de las 
redes regionales con base en el servicio y al precio, que desde luego era lo que se pretendía. 
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En 1993, la NSFNET decidió cambiar  las políticas de uso aceptable para promover la 
comercialización del Internet. Después de 1993 la red Internet empezó de manera exponencial en 
el número de usuarios. Dos fueron los principales motivos de este rápido crecimiento: la apertura 
de Internet y la introducción del navegador web. 

En Europa y el resto del mundo la situación era bastante distinta. En 1984 la ISO publicó el 
modelo de interconexión de sistemas abiertos, es decir, el modelo OSI, y por tanto, era de esperar 
que la interconexión de redes se llevase a cabo utilizando protocolos basados en dicho modelo.

Hasta finales de los años 80, los avances sobre la arquitectura TCP/IP llevados a cabo en Estados 
Unidos apenas tuvieron repercusión en Europa, que veía TCP/IP como un experimento americano 
antes de la llegada de los protocolos OSI definitivos. Sin embargo, hubo dos razones que 
provocaron que Europa empezara a interesarse por la arquitectura TCP/IP. La primera razón fue la 
ralentización del desarrollo de los protocolos del modelo OSI y la segunda razón fue la progresiva 
implantación en entornos académicos de sistemas basados en Unix, el cual incluía los protocolos 
TCP/IP de forma nativa.
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PAÍS FECHA DE CONEXIÓN

Alemania 09/1989

Argentina 10/1990

Australia 05/1989

Brasil 06/1990

Chile 04/1990

Colombia 04/1994

Costa Rica 01/1993

Ecuador 07/1992

España 07/1990

Japón 08/1989

México 02/1989

Perú 11/1993

Reino Unido 04/1989

Suecia 11/1988

Suiza 03/1990

Venezuela 02/1992

A finales de los años 80 y principios de los 90, empiezan a 
producirse las primeras conexiones de otros países a la red 
NSFNET. Dichas conexiones solían ser de carácter 
académico y eran gestionadas por universidades. 

Primeramente, las comunicaciones se basaban solamente 
en textos y no había una forma homogénea de acceder a la 
información.

En 1991 el Congreso Norteamericano permite el uso de 
Internet a empresas  privadas. Se produce la 
comercialización de Internet
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En 1989, Tim Berners-Lee, un licenciado en Física que trabajaba en el Laboratorio Europeo de 
Física de Partículas (CERN, Organisation Européenne pour la Recherche Nucléaire), propuso un 
proyecto para la creación de un sistema de gestión de la información. Tres años más tarde, en 
1992, empezaban a funcionar los primeros servicios para compartir información a través de la Red, 
era el nacimiento del World Wide Web (www) o simplemente Web. El éxito de este sistema fue 
inmediato ya que permitía la publicación de documentos en Internet con la posibilidad de incluir 
enlaces a otros documentos alojados en otros servidores (hipertexto).

A pesar que Internet ofrecía casi desde sus inicios diferentes servicios basados todos en la 
arquitectura TCP/IP, como correo electrónico, transferencia de ficheros, búsqueda de información, 
etc, fue el servicio Web el que hizo explotar definitivamente el potencial de la Red a nivel 
comercial. El primer navegador que se ejecutó en un entorno gráfico (concretamente en entornos 
X de sistemas Unix) fue Mosaic, desarrollado en 1993 en la Universidad de Illinois, y tuvo una gran 
aceptación debido sobre todo a que era gratuito.

Unos años más tarde, Microsoft desarrolla su propio navegador Web llamado Internet Explorer  y 
Mosaic se convierte en Netscape, estableciéndose una dura competencia entre  ellos. Actualmente 
Microsoft sigue ofreciendo su navegador web incluido en los sistemas operativos Windows 
mientras que Netscape evolucionó a Mozilla Firefox. 

http://www.profmatiasgarcia.com.ar/


www.profmatiasgarcia.com.ar

Orígenes de Internet
A finales de los años 90 se comienzan a utilizar los estándares xDSL que posibilitan el acceso de 
conexiones de alta velocidad a un gran número de nuevos usuarios, tanto residenciales como 
pequeñas empresas.

Así mismo, en 2001 empieza a operar en Japón la primera red 3G. En los siguientes años, la 
proliferación de dispositivos móviles con grandes capacidades de conectividad no hace sino 
aumentar vertiginosamente el ritmo de crecimiento de Internet.

En cuanto a los servicios, el predominante es el servicio web cuyas tecnologías sufren una gran 
cantidad de avances para que la experiencia de usuario sea cada vez más satisfactoria. Gracias a 
este avance en el diseño de los sitios web, en 2004 aparece el término Web 2.0 para referirse a un 
nuevo modelo de páginas web, mucho más interactivas con el usuario. Dentro del nuevo universo 
Web 2.0 se encuentran las redes sociales y los blogs.

Surgen algunos de los gigantes actuales de Internet. Google nace en 1998 y Facebook en 2004.

También evoluciona notablemente la transferencia de información multimedia, tanto audio, como 
imágenes o videos fluyen por La Red cada vez con más fuerza. De hecho, se estima que la 
transmisión de video es responsable del 40 % del tráfico global en Internet.
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 La verdadera historia de INTERNETLa verdadera historia de INTERNET

 Internet Society - Historia de InternetInternet Society - Historia de Internet

 Discovery Channel - INTERNET: La guerra de los navegadoresDiscovery Channel - INTERNET: La guerra de los navegadores

 Discovery Channel - INTERNET: Los buscadoresDiscovery Channel - INTERNET: Los buscadores

 Discovery Channel - INTERNET: Compras onlineDiscovery Channel - INTERNET: Compras online

 Discovery Channel - INTERNET: Poder popularDiscovery Channel - INTERNET: Poder popular

 Most Popular Website 1996-2019Most Popular Website 1996-2019
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https://www.internetsociety.org/es/internet/history-internet/
https://www.youtube.com/watch?v=QvQnOz5Qm_g
https://www.youtube.com/watch?v=6yfnK_jh1JM
https://www.youtube.com/watch?v=2QHGPJJpp3E
https://www.youtube.com/watch?v=ZxcWgBmVl2A
https://www.youtube.com/watch?v=2Uj1A9AguFs
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Para unirse a Internet, la computadora se conecta a un Proveedor de servicios de Internet, o 
simplemente ISP, a quien el usuario compra acceso o conectividad a Internet. Esto permite a la 
computadora intercambiar paquetes con todos los demás hosts accesibles en Internet. El usuario 
podría enviar paquetes para navegar por la web o para cualquiera de los otros miles de usos, en 
realidad no importa. Hay muchos tipos de acceso a Internet y por lo general se distinguen con 
base en el ancho de banda que se ofrece además de su costo, pero el atributo más importante es 
la conectividad.

Una manera común de conectar un ISP es mediante la línea telefónica, en cuyo caso su compañía 
telefónica será su ISP. La tecnología DSL (Línea de Suscriptor Digital, del inglés Digital Subscriber 
Line) reutiliza la línea telefónica que se conecta a su casa para obtener una transmisión de datos 
digital. La computadora se conecta a un dispositivo conocido como módem DSL, el cual realiza la 
conversión entre los paquetes digitales y las señales analógicas que pueden pasar libremente a 
través de la línea telefónica. 

En el otro extremo hay un dispositivo llamado DSLAM (Multiplexor de Acceso a la Línea de 
Suscriptor Digital, del inglés Digital Subscriber Line Access Multiplexer) que realiza la conversión 
entre señales y paquetes.
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Otro método es enviar señales a través del sistema de TV por cable. Al igual que DSL, ésta es una 
forma de reutilizar la infraestructura existente, que en este caso es a través de los canales de TV 
por cable que no se utilizan. El dispositivo en el extremo conectado a la casa se llama módem de 
cable y el dispositivo en la cabecera del cable se llama CMTS (Sistema de Terminación del Módem 
de Cable, del inglés Cable Modem Termination System).

Al usar cable de fibra óptica en las residencias, se puede proveer un acceso más rápido a Internet 
con velocidades en el orden de 10 a 100 Mbps. A este diseño se le conoce como FTTH (Fibra para 
el Hogar, del inglés Fiber To The Home).

Ahora podemos mover los paquetes entre el hogar y el ISP. A la ubicación en la que los paquetes 
entran a la red del ISP para que se les dé servicio le llamamos el POP (Punto De Presencia, del 
inglés Point Of Presence) del ISP. De aquí en adelante, el sistema es totalmente digital y utiliza la 
conmutación de paquetes.

Las redes de ISP pueden ser de alcance regional, nacional o internacional,  su arquitectura está 
compuesta de líneas de transmisión de larga distancia que interconectan enrutadores en los POP 
de las distintas ciudades a las que los ISP dan servicio. A este equipo se le denomina la red 
troncal (backbone) del ISP. 
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Si un paquete está destinado a un host al que el ISP da servicio directo, ese paquete se encamina 
a través de la red troncal y se entrega al host. En caso contrario, se debe entregar a otro ISP.

Los ISP conectan sus redes para intercambiar tráfico en lo que llamamos un IXP (Punto de 
Intercambio en Internet, del inglés Internet eXchange Points). Se dice que los ISP conectados 
intercambian tráfico entre sí. Hay muchos IXP en ciudades de todo el mundo. 

En esencia, un IXP es un cuarto lleno de enrutadores, por lo menos uno por ISP. Una LAN en el 
cuarto conecta a todos los enrutadores, de modo que los paquetes se pueden reenviar desde 
cualquier red troncal de ISP a cualquier otra red troncal de ISP.

El intercambio de tráfico (peering) que ocurre en los IXP depende de las relaciones comerciales 
entre los ISP. Hay muchas relaciones posibles. Por ejemplo, un ISP pequeño podría pagar a un 
ISP más grande para obtener conectividad a Internet para alcanzar hosts distantes, así como 
cuando un cliente compra servicio a un proveedor de Internet. En este caso, se dice que el ISP 
pequeño paga por el tránsito. O tal vez dos ISP grandes decidan intercambiar tráfico de manera 
que cada ISP pueda entregar cierto tráfico al otro ISP sin tener que pagar por el tránsito.
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La ruta que toma un paquete por Internet depende de las opciones de intercambio de tráfico de los 
ISP. Si el ISP que va a entregar un paquete intercambia tráfico con el ISP de destino, podría 
entregar el paquete directamente a su igual. En caso contrario, podría encaminar el paquete hasta 
el lugar más cercano en donde se conecte con un proveedor de tránsito pagado, de manera que 
éste pueda entregar el paquete. 

En la parte superior de la “cadena alimenticia” se encuentra un pequeño grupo de empresas, como 
AT&T y Sprint, que operan extensas redes troncales internacionales con miles de enrutadores 
conectados mediante enlaces de fibra óptica con un extenso ancho de banda. Estos ISP no pagan 
por el tránsito. Por lo general se les denomina ISP de nivel 1 y se dice que forman la red troncal de 
Internet, ya que todos los demás se tienen que conectar a ellos para poder llegar a toda la Internet.

Las empresas que proveen mucho contenido, como Google y Facebook, tienen sus computadoras 
en centros de datos que están bien conectados al resto de Internet. Estos centros de datos están 
diseñados para computadoras, no para humanos, y pueden contener estante (rack) tras estante de 
máquinas, a lo que llamamos granja de servidores. Los centros de datos de colocación u 
hospedaje permiten a los clientes tener equipo como servidores en los POP de un ISP, de manera 
que se puedan realizar conexiones cortas y rápidas entre los servidores y las redes troncales del 
ISP. 
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La estructura actual de Internet está basada en la interconexión de redes de forma más o menos 
jerárquica con varios niveles, conocidos como tiers. De forma general  existen tres niveles 
conocidos como Tier 1, Tier 2 y Tier 3. 

Las principales características de cada nivel son:

Las redes Tier 1 son las redes de los grandes operadores globales (Global Carriers) que tienen 
tendidos de fibra óptica por al menos dos continentes. Desde una red Tier 1 se puede acceder a 
cualquier punto de Internet gracias a que es una condición necesaria que todas las redes Tier 1 
tienen que estar conectadas entre sí. Se puede decir que las redes Tier 1 forman el actual 
backbone ó troncal de Internet. Algunos ejemplos de compañías que poseen redes Tier 1 son:

    • AOL a través de ATDN (AOL Transit Data Network)

    • AT&T

    • Verizon

    • Inteliquent

    • NTT Communications

    • Telefónica International Wholesale Services (TIWS)
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Las redes Tier 2 son operadores de ámbito más regional que no pueden alcanzar todos los puntos 
de Internet y que necesitan conectarse a una red Tier 1 para ello. Su principal función es ofrecer 
servicios de conectividad a los operadores Tier 3. Ejemplos de operadores Tier 2:

    • Cable&Wireless

    • British Telecom

    • SingTel  (Singapore Telecommunications Limited)

Las redes Tier 3 pertenecen a los operadores que dan servicio de conexión a Internet a los 
usuarios residenciales y a muchas empresas, los que conocemos como ISP (Internet Service 
Provider) o Proveedores de acceso a Internet. Algunos ejemplos son:

    • En España: Movistar, Vodafone, Orange, Ono …

    • En Latinoamérica: Arnet, Movistar, TELMEX, AXTEL, Claro…

 DataCenter Tier3 en Buenos AiresDataCenter Tier3 en Buenos Aires  

 ISP de ArgentinaISP de Argentina
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Ejemplo de Tier 1
Como ejemplo de operadora Tier 1 
es la empresa  Telefónica 
International Whole Services 
(TIWS). Esta empresa, que forma 
parte de la multinacional Telefonica 
tiene una red mundial de fibra 
óptica que abarca tres continentes. 
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La conexión entre las redes de diferentes operadores se puede hacer de dos formas:

Conexiones de tránsito. Conexión entre operadores de diferente jerarquía. El operador de mayor 
jerarquía (proveedor) vende una conexión de tránsito al operador de menor jerarquía (cliente). El 
proveedor le da acceso al cliente a todas sus rutas, es decir, el cliente recibirá tanto las rutas de la 
red del proveedor como a rutas con destino a otras redes. El cliente publica al proveedor sólo sus 
rutas y no otras que pueda tener con otros proveedores.

Por definición, las redes Tier 1 son las únicas que no utilizan conexiones de tránsito.

Conexión de peering. Conexión utilizada para el intercambio de tráfico sin coste entre dos 
operadores. Cada operador publica sólo sus rutas y no otras rutas que tenga con otros 
proveedores u otras rutas de peering, es decir, el peering sirve para acceder desde un operador al 
rango de direcciones IP del otro operador, pero no sirve para llegar a otros rangos de direcciones. 
Puede ser de dos tipos:

    • Públicos: utilizando un IXP (ver el siguiente apartado)

    • Privados: conexión directa entre los dos proveedores.
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Puntos de intercambio de tráfico de Internet (IXP)

IXP (Internet eXchange Point o Punto de intercambio de tráfico de Internet) es una infraestructura 
física que permite a diferentes ISP intercambiar tráfico de Internet entre sus redes. Este 
intercambio se lleva a cabo mediante conexiones peering. En realidad, cualquier empresa que 
quiera establecer una conexión pública de peering con un ISP puede utilizar un IXP.

Habitualmente, los acuerdos de peering entre empresas facilitan el intercambio más eficiente de 
datos entre sus redes, es por ello, que los IXP han tenido un impacto muy beneficioso en el 
crecimiento de Internet.

En Europa existe una asociación de IXP llamada Euro-IX (www.euro-ix.net) que agrupa a todos los 
IXP europeos y algunos IXP de Japón y Estados Unidos.

En Argentina son agrupados en la Camara Argentina de InternetCamara Argentina de Internet
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El hecho de que Internet se expanda a esta velocidad, sin afectar seriamente el rendimiento de 
usuarios individuales, es una función del diseño de los protocolos y de las tecnologías 
subyacentes sobre la cual se construye. Internet, hecho de una colección de redes públicas y 
privadas interconectadas, tiene una estructura jerárquica en capas para servicios de 
direccionamiento, designación y conectividad. En cada nivel o capa de la jerarquía, los operadores 
de red individual mantienen relaciones entre pares con otros operadores en el mismo nivel. Como 
resultado, el tráfico de redes destinado para servicios regionales y locales no necesita cruzar a un 
punto central para su distribución. Los servicios comunes se pueden duplicar en diferentes 
regiones, por ello mantienen fuera el tráfico de las redes backbone de alto nivel.

Aunque no hay una organización única que regule Internet, los operadores de muchas redes 
individuales que proporcionan conectividad a Internet cooperan para seguir estándares y 
protocolos aceptados. La adherencia a los estándares permite a los fabricantes de hardware y 
software concentrarse en las mejoras del producto en áreas de rendimiento y capacidad, sabiendo 
que los nuevos productos pueden integrarse y mejorar la infraestructura existente. 

La arquitectura de Internet actual, altamente escalable, no siempre puede mantener el ritmo de la 
demanda del usuario. Los nuevos protocolos y estructuras de direccionamiento están en desarrollo 
para cumplir con el ritmo acelerado al cual se agregan los servicios y aplicaciones de Internet.
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19651965 ● Primera conexión entre dos computadoras mediante una línea telefónica

19691969
● Primera conexión del proyecto ARPANET el día 29/10/1969
● Comienza el desarrollo del primer protocolo de red llamado NCP
● Se genera el primer RFC

19701970 ● Finaliza el desarrollo del protocolo NCP

19711971
● La red ARPANET conecta 14 nodos
● Desarrollo de los primeros protocolos del nivel de aplicación: FTP, TELNET y Mail Box Protocol

19731973
● Ya son 30 las instituciones norteamericanas conectadas a ARPANET
● Se establece una conexión por satélite de ARPANET con Noruega, la primera fuera de Estados Unidos. Posteriormente 

ese año también se conecta con un IMP en Londres

19741974
● Vinton Cerf y Bob Kahn publican el informe “Protocolo para intercomunicación de redes por paquetes” donde 

especificaban el diseño del Protocolo de Control de Transmision TCP

19751975
● Después de varios años de desarrollo y pruebas, ARPANET se declara operacional. En ese momento ya hay 61 nodos 

conectados

19801980
● Se publica la primera versión de Ethernet que más adelante se convertirá en la tecnología estándar para las redes 

locales cableadas

19811981

● Se termina de definir el conjunto de protocolos TCP/IP. 
● Se desarrolla el protocolo SMTP para la transmisión de correos electrónicos que aún se sigue utilizando en la actualidad
● IBM lanza el Personal Computer (PC), con Intel 8086 y MS DOS
● Hayes adapta el primer modem para PC
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19831983

● Los protocolos de la familia TCP/IP reemplazan a NCP en ARPANET
● ARPANET había sido un desarrollo planteado inicialmente por el Departamento de Defensa norteamericano, sin 

embargo, se usa ampliamente por instituciones civiles, especialmente por centros académicos. En este año se separa la 
parte de defensa en una red llamada MILNET después de lo cual quedan 45 nodos conectados en ARPANET

● Se desarrolla el protocolo DNS utilizado aún en la actualidad y cuya principal función es proporcionar la dirección IP de 
un equipo conectado en la red a partir de su nombre de dominio

19841984

● Se introducen los dominios .org, .net, .com, .edu, .gov, .mil y los de los países
● Se publica el modelo OSI con la idea de servir de referencia en el desarrollo de redes. Unos años después se 

abandonaría debido a la complejidad y lentitud en el desarrollo de sus protocolos
● Nace Cisco

19851985
● En este año ya están conectados 2.000 nodos en ARPANET.
● Comienza a operar la red NSFNET con un backbone (troncal) de 56 Kbps.
● Ethernet se publica oficialmente como el estándar IEEE 802.3

19871987
● Se alcanzan los 20.000 nodos conectados
● Se conectan los primeros nodos a 1,5 Mbps (T1) en NSFNET

19881988

● Se instala el primer cable de Fibra Óptica transatlántico
● Conexiones de NSFNET a otros países
● Comienzo de servicios comerciales
● Se desarrolla el primer virus informático

19891989
● En noviembre de este año se alcanzan los 160.000 nodos conectados
● El backbone (troncal) de NSFNET empieza a utilizar conexiones T3 de 45 Mbps
● Primera propuesta del servicio Web en el CERN (Europa)
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19901990

● Desaparece ARPANET
● Primer “buscador” de recursos en Internet: archie
● Argentina, Brasil, Chile, entre otros, están conectados a Internet.

19911991

● Primer servidor web operativo en el CERN el día 06/08/1991, nace la World Wide Web
● Backbone NSFNET completo a 45 Mbps
● 100 países conectados
● 600.000 hosts conectados
● 5.000 redes conectadas

19931993 ● Primer navegador web para entorno gráfico: Mosaic

19941994

● Se funda Netscape y aparece su navegador Navigator
● Se eliminan las restricciones de uso comercial de Internet y el gobierno de EE.UU. deja de controlar la información de la 

red
● Nace Yahoo
● Surgen las primeras tiendas electrónicas (Pizza Hut, Amazon), bancos On-line, blogs y banners publicitarios.
● Se crea el Consorcio World Wide Web (W3C)

19951995

● 200 servidores web en el mundo
● NSFNET deja de ser el backbone de Internet
● Aparece el motor de búsqueda AltaVista. Pierre Omidyar crea eBay, 
● Se publica el estándar de la tecnología para redes locales cableadas Fast Ethernet (IEEE 802.11u)

19961996
● Aparecen los primeros ISP: Sprint y MCI
● Empieza a operar el servicio de correo electrónico Hotmail
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19971997

● Existen más de 650.000 servidores conectados y se incrementa el número de servicios que funcionan en la red (banca, 
televisión, radio, comercio electrónico, etc.). 

● Se publican la Recomendación HTML 3.2
● Se publica el primer estándar Wi-Fi 802.11

19981998

● Larry Page y Sergey Brin fundan Google Inc. y lanzan el buscador Google Search. 
● Aparece una empresa pionera en servicio de transferencias de dinero y pagos On-line: PayPal.
● Se comienzan a utilizar los estándares xDSL que posibilitan las conexiones de alta velocidad a Internet a través del par 

de cobre telefónico
● Se crea IPv6

19991999

● Mas de 200 millones de cibernautas y 43 millones de computadoras conectadas
● Microsoft presenta Messenger
● AOL compra Netscape.  
● Surge el formato MP3. El intercambio de archivos punto a punto se convierte en realidad con Napster.

20002000

● Publicación del estándar WiFi para redes locales inalámbricas (IEEE 802.11b)
● Surgen los primeros movimientos que defienden la neutralidad en la red como principio fundamental de Internet que se 

basa en tratar todos los datos por igual.
● Estalla la burbuja de las dot-com; sitios web como Yahoo! y eBay se ven afectados por un ataque a gran escala de 

denegación de servicio, lo que pone en evidencia la vulnerabilidad de Internet.

20012001

● Jimmy Wales y Larry Sanger crean Wikipedia. 
● La empresa NTT DoCoMo comienza a comercializar en Japón servicios de telecomunicaciones 3G.
● Un juez federal cierra Napster, dictaminando que debe encontrar una manera de evitar que los usuarios compartan 

material con derechos de autor antes de que pueda volver a conectarse.
● Lawrence Lessig funda Creative Commons
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20032003

● Aparecen MySpace, Skype y el navegador Safari. 
● Apple lanza iTunes Music Store 
● Mark Zuckerberg lanza el sitio web Facemash. 
● Se lanza la plataforma de publicación de blogs WordPress.

20042004

● Eduardo Saverin, Chris Hughes, Dustin Moskovitz y Mark Zuckerberg fundan Facebook. 
● La empresa canadiense Ludicorp crea Flickr 
● Google lanza el servicio Gmail.
● Mozilla saca al mercado Firefox.

20052005
● Tres antiguos empleados de PayPal –Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim– crean YouTube, que será adquirido por 

Google en 2.006.
● Se funda el sitio de noticias sociales Reddit.

20062006 ● Jack Dorsey, Evan Williams, Biz Stone y Noah Glass crean Twitter. 

20072007

● Apple lanza el teléfono iPhone
● David Karp funda Tumblr. 
● Satoshi Nakamoto comienza a desarrollar el código que dará lugar al Bitcoin dos años después.
● El juego en línea, World of Warcraft, alcanza un hito cuando sobrepasa los 9 millones de suscriptores en todo el mundo

20082008
● Drew Houston y Arash Ferdowsi lanzan Dropbox
● Dave Cormier y Bryan Alexander inventan el término MOOC (Massive Online Open Course).

20092009 ● Jan Koum y Brian Acton fundan WhatsApp –actualmente propiedad de Facebook–. 

20102010
● Aumenta la oferta de tabletas (tipo iPad, Samsung Galaxy Tab, ebook o similar) que se pueden conectar a Internet.
● Facebook alcanza los 400 millones de usuarios activos
● se lanzan los sitios de redes sociales Pinterest e Instagram.
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20112011

● Nace Snapchat
● Microsoft compra Skype
● Apple saca a mercado ICloud

20122012

● Facebook adquiere Instagram.
● Se desarrolla Tinder
● La administración del presidente Barack Obama anuncia su oposición a las partes principales de la Ley de Alto a la 

Piratería en Línea y la Ley de Protección de la Propiedad Intelectual, que habría promulgado nuevas reglas amplias que 
requieren que los proveedores de servicios de Internet controlen el contenido protegido por derechos de autor.

20132013

● Nace Telegram
● Slack aparece como la herramienta para trabajo colaborativo
● Edward Snowden, ex empleado de la CIA y contratista de la Agencia de Seguridad Nacional (NSA), revela que la NSA 

había implementado un programa de monitoreo capaz de aprovechar las comunicaciones de miles de personas

20142014 ● La World Wide Web cumple 25 años y existen más de 3.000 millones de personas conectadas a Internet.

20152015 ● Instagram, llega a 400 millones de usuarios, superando a Twitter, que llegaría a 316 millones de usuarios.

20162016

● Se anuncian las adquisiciones de Linkedin, por parte de Microsoft,
● Facebook adquiere Whatsapp
● Yahoo!, que pasa a manos de Verizon Communications.
● Google anuncia Google Assistant

20172017
● Internet World Stats contabiliza 3.885 millones de personas conectadas a la Red, más del 50% de la población mundial.
● WannaCry afecta a más de 200.000 dispositivos, 99 países y multitud de empresas.

20182018
● Las Fake News y el escándalo Cambridge Analytica
● Se estandariza 5G pero no se comercializa hasta 2021
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