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TRABAJO PRACTICO N° 7

Forma de entrega: En un Gnico proyecto cree un paquete por ejercicio con el nombre correspondiente “EjercicioN” y
luego comprima dicho proyecto en “Nombre_ Apellido—TP7.rar” para subirlo a la plataforma.

Ayuda: En caso de no comprender alguna consigna o tener dudas, puede solicitarse asistencia enviando un email a con-
sultas@profmatiasgarcia.com.ar con el asunto “Programacion 3 TM Nombre y Apellido TP7 CONSULTA”.

Modalidad: Individual

Ejercicio 1

Beto “el Tano” es una pizzeria de la ciudad de Rosario que ofrece a sus clientes una amplia variedad
de pizzas de fabricacién propia para llevar, de varios tamafios (la chica de 4 porciones, la grande de 8
y la gigante de 12 porciones). Los clientes tienen a disposicion un ment que describe para cada una
de las variedades, el nombre, los ingredientes y el precio segun el tamafio y el tipo (a la piedra o al
molde) de la pizza. Los clientes realizan sus pedidos en el mostrador.

El pedido debe contener el nombre del Cliente, para llamarlo cuando su pedido esta listo; la cantidad
de pizzas, el tamafio, la variedad, la fecha y hora del pedido, la hora en la que el pedido debe entre-
garse y la demora estimada informada al cliente.

El pedido va a la cocina y cuando esta preparado se informa al que lo tom6 para que se genere la fac-
tura correspondiente y se le entregue el pedido al cliente.

El duefio de la pizzeria necesita un sistema que permita a sus cajeros poder tomar los pedidos que los
clientes realizan en el mostrador, con una interfaz sencilla que permita completarlo haciendo la selec-
cion de una variedad de pizza, tamafio, tipo y cantidad, indique nombre del cliente y total del pedido.
Estos pedidos quedaran registrados en la base de datos. También ha manifestado la necesidad adicio-
nal de acceder al menos a la siguiente informacién:

* Variedades y tipos de pizzas mas pedidas por los clientes.
* Ingresos (recaudaciones) por periodos de tiempo.

* Pedidos (cantidad y monto) por periodos de tiempo.

Factura Pedido Pizza VariedadPizza
PK | nroFactura PK | nroPedido PK | idPizza PK | idVariedad
fechahoraEmision nombreCliente FK | variedad >O—/_‘+ nombre
estado fechahoraCreacion FiK | tamanic ingredientes
FK | pedido fechahoraEntrega FK | tipo B0 descripcion
estado precio
FK | DetallePedido

TamanioPizza
DetallePedido

PK | idTamanio

PK | idDetallePedido p
TipoPizza
nombre
FK | pizza

PK | idTipo H—

cantPorciones

cantidad

precio £ =
descripcion
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Ejercicio 2

La Fundacién Brisas de Cambio, ubicada en el interior de la provincia de Cérdoba, tiene el proposito
fundamental de contener laboralmente a un grupo numeroso de jovenes y adultos con discapacidades
intelectuales y fisicas. Su objetivo es desarrollar proyectos productivos que les permita desempefiarse
en un oficio para sentirse ttiles y adquirir a diario el conocimiento necesario para desempefiarse en
esta actividad dentro de un ambiente laboral sano.

En este contexto, la panaderia esta atendida por este grupo de personas con capacidades especiales y
la intencién es desarrollar un producto de software que asista a las personas en el proceso de venta y
cobro de los productos que la panaderia vende.

Toda la interaccion con el producto debe ser basada en imagenes y muy simple.

El Sistema Panaderia esencialmente realizara las siguientes funcionalidades indicadas por los casos
de uso que se presenta a continuacion:

Sistema Panaderia

Buscar
producto

‘ Cerrar
Caja

j_

Vendedor

Registrar
Productos

Registrar

Administrador cobro

Registrar
denominacion
dinero
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ORACLE' 1

|' Nombre del Caso de uso: Registrar Cobro | Nro. de Orden: 1

!_Actor Principal: Vendedor Actor Secundario: no aplica

| Objetivo: registrar la venta y cobro de los productos de la panaderia.

 Flujo Bsico
| 1. Vendedor: selecciona la opcidn “Registrar Cobro”

2. Sistema: muestra las mégenes de todos los productos disponibles para la venta con SUS | precms ¥ solicita que se
seleccionen los productos que se incluirdn en la venta.

| 3. Vendedor: selecciona cada uno de los productos.

4. Sistema: para cada producto de venta por unidad solicita que se ingrese la cantidad que se desea considerar en
la venta.

| 5. Wendedor: ingresa la cantidad de cada producto.

6. Sistema: para cada proﬂucto, calcula el precio en funcién de la cantidad ingresad?{precio del prnﬁiucto *
cantidad). Muestra el total de la venta y las imdgenes de billetes y monedas para que se seleccione el dinero que
recibira para el cobro.

| 7. Vendedor: selecciona cada uno de los billetes y/o monedas que le entregan para pagar.

Sistema: calcula el vuelto (dinero entregado — importe total de venta) y si corresponde entregar dinero como
vuelto, muestra imagenes de cada uno de los billetes y/o monedas que corresponde entregar.

| 9. sistema: actualiza el dinero existente en la caja. Fin del caso de uso.

 Flujos Alternativos

i Al: los productos a cobrar son por peso, debe ingresar el precio.

| A2: algunos de los productos a cobrar son por peso, debe ingresar el precio y otros por cantidad, debe ingresar
unidades y caleular el precio.

| A3: no hay en la caja billetes y/o monedas para conformar el vuelto.

Observaciones:
1. ElVendedor puede cancelar la ejecucion del caso de uso en cualquier momento.

<<entity=> DetalleProductoCobrado DineroRecibido =<entity==
Producto - i
1 -ldDetalle ~idDineroRecibido . Dinero
-idProducto -producto ~cantidad -idDinero
-nombre -cantidad -cobro . -denominacion
-descripcion -total -dinero -esMoneda
-unidadMedida -cobro +determinarDinerol) -valor
_precio *rcalcularTutalt} +verificarImagen()
1 - +esMoneda()
- +obtenerImagenDorso()
" | 1% +obtenerImagenFrente()
1
Cobro -
- 1].* =<entity==>
-idCobro htli— <
" " ImagenDinero
UnidadMedida - fechaCobro - 9
- - +calcularTotalACobrar() -1dImagen *
-idUnidad : 1.. -
:om:tea +calcularVuelto() -dinero <<entity>>
h i i -frente ici i
_abreviatura +SepararvueltoPorDezomnacmnt} Cdoras ComposicionCaja
-simbolo 0.. < -idComposicien
0. * -cantidad
—-caja
MovimientoCaja <<entity>> » |dinero
j +calcMontoEnDenominacion
“idfovimiento o v Caja g
-caja — -idCaja
-fecha -fechahoraApertura
-nombre -fechahoraCierre
-descripcion +calcularTotalCajal)
~monto +ingresarDinero()
+mostrarComposicionCaja()
+obtenerMovimientosporTipo()
+retirarDinero()

Las clases y sus relaciones podrian ser como el diagrama de clases de arriba.
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Se muestra UNA SOLA OPCION de
VUELTO vuelto a dar billete por billete /
moneda por moneda (La CAJA
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Ejercicio 3 (opcional)

Prestame.com es una empresa que se dedica al préstamo entre personas (p2p lending). Los presta-
dores que desean prestar dinero a otros se registran con un id, su nombre y la cantidad de dinero dis-
ponible para las operaciones. Los deudores se identifican por su id y ademas el sistema almacena su
nombre y un valor de riesgo en funcion de su situacién personal.

Cuando el deudor solicita un préstamo, se afiade un codigo de préstamo, el importe total, el plazo
de devolucion, su interés y la finalidad del mismo. Los prestadores indican qué cantidad quieren apor-
tar a un préstamo. Un prestador puede aportar distintas cantidades parciales a varios préstamos.

Cimpore ) ?
PRESTAMO ﬁnalldad

PRESTADCR DEUDOR
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Ejercicio 4 (opcional)
Una compafiia aérea necesita una base de datos para registrar la informacién de sus vuelos.

Los vuelos tienen un identificador tinico. Ademas, cada vuelo tiene asignado un aeropuerto de ori-
gen y uno de destino (se asume que no hay escalas). Los aeropuertos estan identificados por unas si-
glas tnicas (por ejemplo: EZE-BsAs, BCN-Barcelona, MIA-Miami). Ademas, de cada aeropuerto se
guarda el nombre de la ciudad en la que esta situado y el pais. Cada vuelo es realizado por un avién.
Los aviones tienen una matricula que los identifica, el fabricante, un modelo e informacion sobre su
capacidad (nimero maximo de pasajeros) y autonomia de vuelo (en horas). La asignacion de aviones
a vuelos no es tnica, asi que es necesario saber la fecha en la que un avién realizé cada uno de los

nombre
e o>
arigen

VUELO AEROPUERTO

n
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capacidad

vuelos asignados.

fabricante
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