
TRABAJO PRÁCTICO N° 1
Conceptos Básicos 

1. A qué se llama lenguaje máquina?

2. A qué se llama lenguaje ensamblador?

3. Qué es un lenguaje de programación? Investigue sobre sus diferentes clasificaciones.

4. Qué es un compilador?

5. Qué es un intérprete?

6. Qué es una máquina virtual?

7. Relacione las últimas 3 respuestas, o sea, cuál es la diferencia entre un compilador, un intérprete

y una máquina virtual?

8. Escriba una breve reseña del lenguaje C.

9. Escriba una breve reseña del lenguaje C++.

10. Investigar sobre la conversión de tipos de datos (CAST) en C. Explicar. 
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