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TRABAJO PRACTICO N° 1

Conceptos Basicos

A qué se llama lenguaje maquina?

A qué se llama lenguaje ensamblador?

Qué es un lenguaje de programacion? Investigue sobre sus diferentes clasificaciones.

Qué es un compilador?

Qué es un intérprete?

Qué es una maquina virtual?

Relacione las dltimas 3 respuestas, o sea, cual es la diferencia entre un compilador, un intérprete
y una maquina virtual?

Escriba una breve resefia del lenguaje C.

Escriba una breve resefia del lenguaje C++.

10. Investigar sobre la conversion de tipos de datos (CAST) en C. Explicar.

Webgrafia v Licencia

# Textos tomados, corregidos y modificados de diferentes paginas de Internet, tutoriales y documentos.

@ Este documento se encuentra bajo Licencia Creative Commons Attribution — NonCommercial - ShareAlike 4.0
International (CC BY-NC-SA 4.0), por la cual se permite su exhibicién, distribucion, copia y posibilita hacer obras

derivadas a partir de la misma, siempre y cuando se cite la autorfa del Prof. Matias Garcia y sélo podra distribuir la
obra derivada resultante bajo una licencia idéntica a ésta.
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