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* |La palabra algoritmo proviene del nombre dellmatematico persa del siglo
IX Muhammad ibn Musa al-Jwarizmi

* Un algoritmo es unha secuencia ordenada de pasos, sin ambiguedades, que
permite la resolucion de un problema dado y expresado en lenguaje
natural, ej. en castellano.

* Caracteristicas de un algoritmo
- Preciso: Indica el orden de realizacion de cada uno de sus pasos.
- Finito: si se sigue el algoritmo, se debe terminar en algiin momento, es
decir tiene un numero finito de pasos.
- Definido: si se sigue dos veces el algoritmo con los mismo datos de
entradapiasalidardeneseriamismat
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o para cambiar una lamparita

ai]rzjr jallamparnitafundida
Colocar una escaleraidebajoidelaliampara

1

2. Supiriarescalera

3. qunqu*’JrJ lamparitaen elsentidorcontranordenasiagujdasideiNe o)
Bajarialescalera

2. Ponerunaliampantamueya

A lomariaiampantainueya

ZaSupiiaescaleral

SHENroscanialamparitalieniel Sentiad ot el asiasujasiaeINe1o)

arBdjarniaescalerd

9. Retirar la escalera
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* Metodologia para describir algoritmos
= Entrada: Informacion dadaialialgoritmo:

- Proceso: Operaciones o calculos necesarios para encontrar la solucion del
propblema:

- Salida: Respuestas dadas por el algoritmo o resultados finales de los procesos
realizados.

* El lenguajer algoritmico deber sermindependientendencualgquier
lenguaje de programacion particular, perofaciimentertraducibiesa
cada uno) de: ellos; Alcanzar estoes; objetivestconduciraralfempien
de métodos normalizados para la representacion de algoritmos,
tales como los diagramas de flujo o el pseudocodigo.
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para describir algoritmos

* Metodo informal
enguajenatural
ventajas: comprensipie enntityvo;

J.

Inconveniente: impreciso;
VIETOa0STONMAIES
seudocodigo

Lenguajernaturalflimitadoelysiniampiguedad

1

DIdgrameads

Digagramasideniujoruiorganigramas
Utilizarunrconjuntorde JJmoJJJJ pararEpresentarcadarestiiictirardercontrolyamedianteNmeasidesin)o
selindica ellordenieniqueiserealiza elffiujologicordel i algontmo;

DIgEramasideiNasSI=Se }ma] denmanoiIaBlaidaSINES
['0ST pasosi SUCEsIVoS Ser escribenrent cajasiconidistintassormasisesunNapestricturaRaERContoINgue!
representen
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Variables * Otros operadores:

- Numéricas: * Numero aleatorio: RANDOM
* Enteros: Integer )
* Reales (punto flotante): real * Raiz cuadrada: SQRT ()

- Alfanumeéricas: s Parteentera: IRUNGC(®
* Caracter; char * Concatenar:
* Cadena de caracteres: string s ValoriabsolutoABSHE)

= [ogicas: boolean s [argeideicadenasLENNS)

* Operaciones:

- Asignacion: =
= Aritmeticas: ¥, = %, /52 (potenciacion); MOD(resto division entera)
= Logicas: >, <, =, =, <=, >= AND, OR; NOT|

= Irigonometricas: SINI(S); COSI(); AN O, ASINIEFACOS (O FATANKS
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o gue calcule la superficie de un rectdngulo
vorciondndole su base y altura.
Metodologia)

_.JJ)—‘“JJ'J“’ JJIJ:‘J B entradar
;,Qué datos son de entrada?

W
¢ Cuantos datos se introduciran?
ﬁuzmud SON dates e errJ valiaos?

PLJ:JIJUJ J,Jr)J Ja J:JJLJ,J se I)fJJ'J G

Queltormato)y precisionitendraniosiresuitatosy

El aJ;jmmu JuerpodemosSiutinzanesiels|SIEntes
FasoMEENradaldesaere] E:‘LJ.JJJ HENOSIUALOSIHENISE! / :
Fasor2: Calclioid el aSupeMiCiEpmUuItplicandoN aiyaSe:

iaaiporpantaliaid e aseRaituraNSUPETic]

ra
[itura
[laaa:

(\\
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or la
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I
& (A'J

/1

PaSOISHSd
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para calcular el cociente de una divisién
) sin usar la operacion de division
enguaje Hatural)

Br el numeraderNiyelldenominadon, k
7

_I.I_l

2 InicializarelcocienteralOGi<=0)
3. SI N<D ir al paso 7

4z RestaraiNelvalorden (J\J — ) =P))
oy IncrementareniunoiG (GG
O S1IIN>=DWOIVETAIPASo4:

s viestraneivaloraeic
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Son graficas detalladas que representan los pasos que se deben ejecutar dentro de la
computadora a fin de producir los resultados esperados. Los Diagramas de Flujos son

una técnica estandar para representar algoritmos y son independientes del lenguaje
de programacion utilizado.

Inicio y Termino de programa o
O subprzgrama_ g < > iclo\iferativollientras

Asignacion| /' Accion

<esra > Ciclo repetitivo Para

Enfrada de informacion

Come ) Cierre de ciclos
< ) Salida de informacion

<
<> Condicion; [Direccion del | /l\
flugo de control) v

v

SentidoidelfElujo


http://www.profmatiasgarcia.com.ar/

www. profmatiasgarcia.com.ar

Todo diagrama de flujo debe tener un inicio y un fin.

Las lineas utilizadas para indicar la direccion del diagrama deben
ser rectas, horizontales o verticales, nunca se deben cruzar entre si.
No deben haber lineas sin conexion a los demas elementos del
diagrama de filujo.

Un diagrama de flujo se debe construir de arriba hacia abajo y de
requerirse de izquierda a derecha.

La notacion o simbolos utilizados son independientes del lenguaje
de programacion utilizado para la elaboracion del programa o
aplicacion:

No puede'llegarmas de unalinéarde’conexioniainiSimpoio:
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isicas de los Diagramas de

cial'Simple
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> El objeto  decision
2) DecisionSimple seleccional el filjo) "4
Formal 1 | Forma 2 | seglir. der acuerdoy al
valor® Iogicor deruna
—— \Y F condici()ng 2 condicion
Condicion i

v v debe ser siempre una
INST INST 1 INST 2 expresion que al ser
> | evaluadas Sdes s = como
v v resultado un valor

LOEICo;

Ejemplios: :

e

— 1<

>

[
<—1> k

+
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3) Decision; Multiple
Variable

A | B | | C
INST 1 INST 2 INST 3
<>
| 2 R)

A=A+1 A=A+2 A=A+3
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4) Iteracion

El objeto Ciclo Mientras tiene como
funcion el ejecutar’'unibiogue’de
objetos mientras qgue una condicion
sea verdadera. La condicion debe ser
siempre una expresion que al ser
evaluada de como resultado un valor
de tipo Logico.

Silal evaluarla'condicion se obtiene' el
valor F [a'ejecucion delalgoritmo
continuara a partir del objeto que
sigue al Cierre.

www. profmatiasgarcia.com.ar

v

—> Q Condicion >
v

INST

Ejemplios:



http://www.profmatiasgarcia.com.ar/

www. profmatiasgarcia.com.ar

5) Repeticion

Su funcion esiejecutar. un blogue de objetos

mientras que la variable contadora no v

alcance elllimite establecido)por el valor:final: > <y = inicio, fin,_incremento_—>
El contador es siempre una variable de tipo v

de dato entero. Contiene ademas un valor INST

inicial que sera asighado allcontador alliniciar t

Ja ejecucion dellcicle, unjvalor final y:un)valor

de incremento; Siellicontadoriexcederelvalor Ejemplos:

final) Ialejecucion|continliatalapartindel ><zw 121,201 @ >
objeto que sigue al Cierre. En caso contrario, |

se ejecutara el cuerpo del cicloy el contador
sera incrementadoien elvalorindicadoporel +
incremento. Y
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Determinar:si un niumero Y
ingresado por el usuario Leer A
- v
es par.o/impar.
PEr ><le A0
v
A=A-2

Imprimir ‘par’ <Imprimir ‘impai)’
‘
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e Se denomina notacion| de pseudocodigo a aquella’ que permite
describir la solucion de un, problemai en forma de algoritmo dirigido
a una computadora utilizando palabras y frases del lenguaje natural
sujetas a determinadas reglas.

* El pseudocodigo se considera una herramienta para el diseho que
permite obtener unasolucion mediante apreximaciones sucesivas;

Ejemplo 4
Sumarelnrorsy.
elnro 7

y muestra por
pantalla.

S OUTEE R IUNES

INICIO

Int a, b, ¢ // declara las variables a, b y c como enteras

a <-5// en la variable a se almacena elivalor'S

b <-7 // en la variable b se almacena el valor 7

c <-a+ b // en lavariable c se almacena la suma de aconb
Escribir'c

Ein
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o para calcular la suma de dos
orres ingresados por feclado
[Pseudocddigo]

1. Inici S ESCHRIEASUMANNE S
2.Inta, b, c Iy ESCHbIRG
Si ESCrinIr=Ingrese unvaiorenteros: 10. Escribir “con™

SCTIII)

N

II:L —
(1
(P
-
I(_\
|
|

“Ingrese otrovalorentero: 12. Escribir “es”
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grafia y Licencia

Textos "JIIJ.J.JJJ corregidos) y: modificados: derdiferentes: paginasyde
nternet, tutoriales'y documentos.

ESte JJ CUMENtor ser encuentra bajor LicenciarCreauyerCommonssZis
Argentina (BY-NC-SA), por la cual se permite su exhibicion, distribucion,
CopIa Yy posipllitaiiaceropras deryvadasiapartrdelaimisiansiCmprey
cuandor se; citela ¢JIJ"r9rJ’¢J sJ@J RrofvMatiasiE N Garcianyasolo porJrﬂ
distribuiriarobraldenvadanesultantehajoinalicenciaidenticaraiesiar
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