LENGUAJE ‘

Tema 9 - Ordenamiento y busqueda




Ordenamiento

Dados a (un arreglo) y (su longitud)
ordenar a (de menor a mayor o al reveés)

Por ejemplo:
int a[] = {81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40},
int tam = 10;
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Ordenamiento

Aunque los lenguajes de programacion modernos incluyen
funciones de biblioteca para ordenar arreglos, a veces es
necesario utilizar alguno de los muchos

gue se conocen.

Existen dos criterios opuestos a la hora de elegir uno de esos

algoritmos: los algoritmos (faciles de
comprender y de programar) suelen ser los
mientras que los por lo general son los
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Entre los algoritmos de ordenamiento mas
conocidos pueden mencionarse:

* Ordenamiento por burbujeo
e Ordenamiento por seleccion
e Ordenamiento por insercion
* Ordenamiento Shell (por su creador: Donald L. Shell)

e Ordenamiento rapido (Quicksort)
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Ordenamiento por burbujeo

10;
{81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40};

int tam =
int a[] =
int i, j;
for (1 = tam-1; i > 0; 1i--)
for (J = 0; j < i; j++)
if (a[j] > a[j+1]) {
int aux = a[j];
alj]l = a[j+1];
a[j+l1l] = aux;

}
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Ordenamiento por seleccion

int tam = 10;
int a[] = {81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40};

int i, j;
for (i = 0; 1 < tam-1; i++) {
int posMin = 1i;
for (j = i+l; j < tam; j++)
if (a[j] < a[posMin]) posMin = j;
if (a[posMin] < a[i]) {
int aux = a[i];
al[i] = a[posMin];
a[posMin] = aux;

} : :
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Ordenamiento por insercion

10;
{81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40};

int tam =
int a[] =
int i, j;
for (i = 1; i < tam; i++) {

int aux = a[i];

for (j = i-1; jJ >= 0 && a[j] > aux; j--)

a[j+1l] = a[jl;
a[j+l1l] = aux;

}
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Ordenamiento Shell

int tam
int af]

10;
{81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40};

int i, j, sep;
sep = tam/2;
while (sep > 0) {
for (i = sep; 1 < tam; i++) {

J =1;

int aux = a[i];

while (j >= sep && a[j-sep] > aux) {

a[j] = al[j-sepl];

J = J-sep;
}
al[j] = aux;
}
sep = sep/2;
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Ordenamiento rapido (Quicksort)

1. Se elije un elemento del arreglo como pivote.

2. Se particiona el arreglo en dos subarreglos: uno contiene aquellos
elementos menores que el pivote, el otro contiene los mayores.

3. Se ordenan los subarreglos.

4. Se obtiene el arreglo ordenado uniendo de nuevo los subconjuntos
ordenados y el pivote.
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Ordenamiento rapido (Quicksort)

La funcion de C (en stdlib.h) realiza este ordenamiento:

int tam = 10;
int a[] = {81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40};

gsort (a, tam, sizeof(a[0]), comparar);

Para poder utilizar , €S hecesario implementar la funcion comparar:

int comparar (const void *a, const void *Db) {
if (*(int *)a < *(int *)b) return -1;
else if (*(int *)a > *(int *)b) return 1;
else return 0;
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Busqueda

Dados = (un arreglo), (su longitud) y
(dato a buscar), obtener p (posicion de d en )

Por ejemplo:

int a[] = {81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40},
int tam = 10;

int d = 18;
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Busqueda secuencial

int tam = 10;
int a[] = {81, 22, 35, 18, 67, 5, 99, 74, 16, 40};
int d = 18;

int p = 0;

while (p < tam && a[p] '= d) p++;
if (p == tam) p = -1;
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Busqueda binaria

int tam = 10;
int a[] = {5, 16, 18, 22, 35, 40, 67, 74, 81, 99};
int d = 18;

int izqg = 0;
int der = tam - 1;
int p = (izg + der) / 2;
while (izg <= der) {
if (d < a[p]) der = p - 1;
else izgq =p + 1;
p = (izq + der) / 2;
}

if (d '= a[p]l) p = -1; . .
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