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Firmware: conjunto de instrucciones que fijan la logica primaria que ejerce
el control de los circuitos de alguna clase de artefacto. Funciona como el
nexo entre las instrucciones que llegan al dispositivo desde el exterior y sus

. Electricidad.
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diversas partes electronicas. Forma parte del ya que se
encuentra integrado a la electronica, pero también esta considerado como
parte del al estar desarrollado bajo algun lenguaje de

programacion.
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La computadora esta compuesta por conmutadores de electricidad que
permiten la conexion y desconexion de circuitos por medio de impulsos
eléctricos, esto lo consigue mediante el

. Elemento que conmuta los circuitos de la computadora con una
sefial eléctrica. El transistor utilizado en la computadora es el
(Metal-oxide-semiconductor Field-effect transistor) Transistor de efecto de
campo metal-oxido-semiconductor, debido a que se pueden construir de
tamafnos mas pequenos que los bipolares y su velocidad de conmutacion
(apertura y cierra) es muy rapida, unos nanosegundos, utiliza baja potencia
para llevar a cabo su propoésito y la disipacion de la energia en términos de
pérdida es muy pequefia, lo que hace gque sea un componente importante
en las modernas computadoras Yy dispositivos electronicos como los
teléfonos celulares, relojes digitales, juguetes, robots y calculadoras.
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El Transistor
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https://www.youtube.com/watch?v=AAWwn1Uc5zU
https://www.youtube.com/watch?v=5dNvnTPTwRo
https://www.youtube.com/watch?v=-PrIvMBGEd8
https://www.youtube.com/watch?v=w14cvydBC8g

Arquitectura de Von Neumman
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El CPU (Central Processing Unit) o Unidad Central ~ Tipos de registros

de Proceso esta compuesta por lo siguiente: * IR — Instruction Register
* Unidad de Control * PC - Program Counter
* Unidad Aritmético Logica « MDR - Memory Data Register
* Unidad de Registros y Acumulador * MAR - Memory Address Register
* Bus Interno de Comunicacion * IODR - IO Data Register - Uno por canal al exterior

* |IOAR - IO Address Register
Buses

Estados de la Computadora:
* 0O- Estado de tensidon cero o de No circulacidon de corriente .
 1- Estado de +5volt de tensidn o de circulacidn de corriente.

« Z- Estado de Alta Impedancia, impide que se produzca un corto circuito en el bus Estado en que no se
envia ni se recibe electricidad, "1" o "0"

Cuando los buses son cables, dos registros no pueden acceder simultAineamente en forma de escritura.
Unicamente uno envia (escribe) y otro recibe (lee), los restantes se encuentran en estado Z o de Alta
Impedancia. El Bus de control permite determinar que compuerta o puerto se abre de los diferentes que
poseen tanto la CPU como los diferentes canales de Entrada/Salida.
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Direccion I/O: Todo periférico debe tener una direccion de entrada / salida para poder comunicarse con la CPU.

Las tres técnicas mas extendidas de gestion de I/O son:

« Polling o espera activa: La CPU se encarga de la transferencia de informacién consultando
continuamente el estado del dispositivo periférico. Simple e ineficiente.

* Uso de interrupciones: La CPU se encarga de la transferencia de informacion pero el dispositivo periférico
le notifica los cambios de estado mediante una interrupcion.

« DMA (Direct Memory Access): El controlador DMA se encarga de toda la transferencia de informacion
(puede ser un blogque, y puede requerir de conversion). Al finalizar el controlador DMA utiliza una
interrupcion para notificarlo a la CPU. Con esta técnica, la CPU programa al controlador DMA para
realizar el trabajo y queda libre (para realizar otras tareas). Es la técnica mas eficiente.

Memoria Principal

* RAM (Random Access Memory) o Memoria de Acceso Aleatorio. Se puede acceder directamente a
cualquier direccion de memoria. Es volatil. Es rapida.

« ROM (Read Only Memory) o Memoria de Solo Lectura. También es de acceso aleatorio. No es volatil. Es
lenta.
Periféricos
* Entrada
e Salida
* Almacenamiento
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Sistema Binario
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El codigo ASCII (Cédigo Americano
Standard para el Intercambio de N

Informacién) permite la codificacion

de  todos los  caracteres 13 | o o
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BYTE (BinarY ocTE) ~ Www.prormatiasgarcia.com.ar
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(caracter nulo)
(inicio encabezado)
(inicio texto)

(fin de texto)
(fin transmision )
(enguiry}
(acknowledgement)
(timbre)
(retroceso)
(tab horizontaly
(zalto de linea)
(tab vertical)
(form feed)
(retorno de carro}
(=hift Qut)
(=hift In}

(data link ezcape)
(device control 1)
(device control 2)
(device control 3)
(device control 4)
(negative acknowle. )
(gynchronous idle)
(end of tranz. block)
(cancel)

(end of medium)
(substitute)
(ezcaps)

(file separator)
(group =eparator)
(recerd separator)
(unit =eparator)
(delete)
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Es un estandar de codificacion de caracteres disefiado para facilitar el tratamiento informatico,
transmision y visualizacion de textos de numerosos idiomas y disciplinas técnicas, ademas de
textos clasicos de lenguas muertas. El término Unicode proviene de los tres objetivos perseguidos:
universalidad, uniformidad y unicidad.

Unicode define cada caracter o simbolo mediante un nombre e identificador numerico, el code
point (‘punto de codigo’). Ademas incluye otras informaciones para el uso correcto de cada
caracter, como sistema de escritura, categoria, direccionalidad, mayudsculas y otros atributos.
Unicode trata los caracteres alfabéticos, ideograficos y simbolos de forma equivalente, lo que
significa que se pueden mezclar en un mismo texto sin utilizar marcas o caracteres de control.

El Consorcio Unicode proporciona un unico y extenso set de caracteres que pretende incluir todos
los caracteres necesarios para cualquier sistema de escritura del mundo, incluyendo sistemas
ancestrales (como el cuneiforme, el goético y los jeroglificos egipcios).

Los puntos de codigo de Unicode se identifican por un nimero entero. Segun su arquitectura, un
ordenador utilizara unidades de 8, 16 o 32 bits para representar dichos enteros. Las formas de
codificacion de Unicode reglamentan la forma en que los puntos de codigo se transformaran en
unidades tratables por el computador.
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UTF

para los caracteres complementarios.

UTF-32: codificacion de 32 bits de longitud fija, y la mas sencilla de las tres, emplea 4 bytes
para todos los caracteres.

character encoding
UTF-8 01000001

UTF-16 00000000 01000001

- Y " N\ o
| codicc - r UTF-32 00000000 00000000 00000000 01000001

UTF-8 11100011 10000001 10000010

b o e . 9 & UTF-16 00110000 01000010
Tz10)/a cla Carziciar ( = >
s UTF-32 00000000 00000000 00110000 01000010
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https://unicode-table.com/es/
https://elcodigoascii.com.ar/
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